Piskel

Software de creare grafica

Link
Piskel. (n.d.). Piskel - Editor de sprite online gratuit. https://www.piskelapp.com/
Visual Art Resources. (11 iulie 2020). Cum se utilizeaza Piskel/Utilizarea Piskel

pentru a preda arta pixelilor & animatia [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=]QVnuZx-XaA
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Piskel este un editor online gratuit pentru crearea de personaje animate si pixel art.

Va permite sa creati animatii in browser si sa le previzualizati in timp real pe

S Cofinantat de
o Uniunea Europeana

"m
2021-1-BE01-KA220-SCH-000027783


https://www.youtube.com/watch?v=JQVnuZx-XaA

masura ce desenati. Puteti ajusta intarzierea cadrelor din mers si puteti exporta

creatiile in mai multe formate, inclusiv GIF si PNG.
Piskel ofera, de asemenea, versiuni offline pentru Windows, Mac OS X si Linux, care

pot fi utilizate fara conexiune la internet.

Caracteristici

e Previzualizare live: Puteti verifica o previzualizare a animatiei in timp real in
timp ce desenati.

o Reglarea intarzierii cadrului: Puteti regla intarzierea cadrului din mers.

e Mai multe moduri de export: Piskel accepta mai multe moduri de export,
inclusiv GIF-uri animate pentru partajare si spritesheet PNG/ZIP pentru
proiecte mai mari.

e Open-source: intregul cod este open-source si disponibil pe GitHub .

o Versiuni offline: Piskel ofera aplicatii gratuite pentru desktop si offline pentru

Windows, OSX si Linux.

Costuri

Gratuit

Cum se foloseste?

Puteti vizualiza acest video al unui profesor de arta grafica. Ea acopera toate

caracteristicile programului intr-un singur videoclip. Acest lucru va va oferi o

imagine de ansamblu asupra interfetei si a posibilitatilor instrumentului.
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Sprijinul acordat de Comisia Europeand pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o
aprobare a continutului, care reflectd doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasi la
rdspundere pentru orice utilizare a informatiilor continute in aceasta.

Codul proiectului: 2021-1-BEQ1-KA220-SCH-000027783

Aceastd lucrare este licentiatd sub Creative Commons Atribuire-Necomercial-FardDerivate 4.0

International (CC BY-NC-ND 4.0) (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/).

Pentru mai multe informatii despre D-ESL, va rugém sa vizitati: https://www.d-esl.eu
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