Creierul jucatorului

Bune practici de dezvoltare

Link

https://www.amazon.com/Gamers-Brain-Neuroscience-Impact-

Design/dp/1498775500

https://celiahodent.com/?s=brain

Descriere

., Creierul jucatorului: cum pot neurostiinta si experienta utilizatorului sa influenteze
designul jocurilor video” este o carte scrisa de Celia Hodent, expert UX (experienta
utilizatorului), cu doctorat in psihologie, care a lucrat in industria divertismentului
timp de peste 10 ani la companii precum Epic Games (Fortnite), Ubisoft si
LucasArts.

Cartea ofera o imagine de ansamblu asupra modului in care creierul invata si
proceseaza informatiile prin distilarea rezultatelor cercetarii din stiinta cognitiva si
cercetarea psihologica intr-un mod foarte accesibil. Subiectele abordate includ

,neuromiturile", perceptia, memoria, atentia, motivatia, emotia si invatarea.

Caracteristici
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Cartea include, de asemenea, numeroase exemple din jocurile lansate despre

modul in care cunostintele stiintifice se traduc in designul jocurilor si despre modul
de utilizare a unui cadru UX in dezvoltarea jocurilor. Acesta descrie modul in care
UX poate ghida dezvoltatorii pentru a imbunatati gradul de utilizare si nivelul de
implicare pe care un joc il ofera publicului tinta prin utilizarea cunostintelor de
psihologie cognitivd, implementarea principiilor de interactiune om-calculator si

aplicarea metodei stiintifice (cercetarea utilizatorilor).

Costuri

Gratuite: GDC talks si blogul; cartea: 30€

Care sunt avantajele utilizarii?

Cartea este de nepretuit pentru intelegerea modului in care functioneaza creierul.
Se adreseaza designerului de jocuri pentru elementul de integrare al jocurilor, dar

este, de asemenea, minunat pentru profesori!

Cum se foloseste?

De asemenea, puteti obtine extrase din carte sub forma de articole de blog de la

autorul sau, precum si discutiile GDC la GDC talks pe aceasta tema, care pot servi

drept abecedar al rezumatului cartii.
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