Senzatiile din joc

Bune practici de dezvoltare

Link-uri

Videoclipuri care explica senzatiile din joc:

Secrets of Game Feel and Juice

Juice it or lose it - https://www.youtube.com/watch?v=Fy0aCDmgnxga talk by Martin

Jonasson & Petri Purho

6 Ways To Make Your Game Better - With GDevelopv

How To Do Game Feel Right - With GDevelop
Componentele distractiei:

Can We Make This Button Fun To Press?

Un exemplu interactiv despre cum sa implementati starea de bine cu Gdevelop.

Descriere

Game Feel sau Game Juice este un parametru invizibil, o caracteristica a jocurilor
care reprezinta cat de placut este sa interactionezi cu ele.

Juice reprezinta modul in care jucatorii ar trebui sa se simta atunci cand sunt
implicati in joc, In special acea senzatie placuta atunci cand interactioneaza cu jocul.
« Un joc,,suculent” este viu si raspunde la tot ceea ce faceti, cu tone de actiune in

cascada si raspuns pentru o contributie minima a utilizatorului. »
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https://www.youtube.com/watch?v=216_5nu4aVQ
https://www.youtube.com/watch?v=Fy0aCDmgnxg
https://www.youtube.com/watch?v=27e3m906x7I
https://www.youtube.com/watch?v=7L1B5YaxxoA
https://gdevelop.io/game-example/game-feel-demo

Ce este senzatia intr-o aventura text? Surprize, lucruri neasteptate se intampla

atunci cand incercam o alegere in joc!
lata cateva resurse care explica ce sunt senzatiile jocului si va pot ajuta sa le

implementati in jocurile dvs.

Caracteristici

Aceste videoclipuri sau proiecte ofera exemple de modificari generatoare de

senzatii si cum sa fie implementate in GDevelop.

Costuri

Gratuit

Care sunt avantajele utilizarii?

Este important sa incercati sa creati senzatii in jocurile dvs., deoarece un joc cu

impact va fi greu de lasat si asta doriti sa se intample cu elevii dvs.!

Cum se foloseste?

Verificati cum este implementat in GDevelop facand clic pe linkul de mai sus. Daca

tipul dvs. de joc nu genereaza senzatii, concentrati-va pe componentele distractiei.
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Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o
aprobare a continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la
raspundere pentru orice utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Aceastd lucrare este licentiatd sub Creative Commons Atribuire-Necomercial-FardDerivate 4.0

International (CC BY-NC-ND 4.0) (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/).

Pentru mai multe informatii despre D-ESL, vé rugdm sé vizitati: https://www.d-esl.eu
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