Piskel

software per creare grafica
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Piskel & un editor online gratuito per creare sprites animati e pixel art. Consente di

creare animazioni nel browser e vederle in tempo reale mentre si disegna. Si
possono adattare i tempi del fotogramma nella bozza ed esportare le creazioni in
diversi formati, inclusi GIF e PNG.

Piskel offre anche versioni offline per Windows, Mac OS X, e Linux, per usare le

quali é sufficiente avere una connessione Internet.

Caratteristiche

e Anteprima Live: si puo vedere un’anteprima dell'animazione in tempo reale
mentre si disegna.

e Regolazione del ritardo del fotogramma: e possibile regolare il ritardo del
fotogramma durante il lavoro.

e Modalita di export multipla: Piskel supporta diverse modalita di explort,
inclusi la condivisione di GIF animati e spritesheet PNG/ZIP per progetti piu
grandi.

e Open-source: il codice e tutto open-source e disponibile su GitHub .

e Versioni offline: Piskel offre applicazioni desktop e offline per Windows, OSX,

e Linux.

Prezzo

Gratuito

Perché usarlo?
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Si potrebbe pensare che il mero fatto di consumare storie ci rende potenziali autori.

“Ho visto e letto cosi tanto che sono capace di scrivere io stesso”, si potrebbe
pensare.
L'ispirazione e la cultura sono indubbiamente importanti, ma & necessaria anche

una struttural!

Come usarlo?

Puoi vedere questo video di un insegnante d'arte, che spiega tutte le caratteristiche

in un unico video, offrendo una panoramica dellinterfaccia e degli strumenti forniti.
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