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Tiled est un éditeur de niveau gratuit et open-source qui est facile à utiliser et 

polyvalent.  

Beaucoup de frameworks de développement de jeux supportent Tiled, qui exporte 

dans plusieurs formats dont Image, JSON, Lua, GameMaker (1.4 et 2.3), Defold, 

tBIN, et bien d'autres encore. Il peut être utilisé dans Gdevelop. 

 

Caractéristiques 

Tiled permet d'éditer plusieurs calques de tuiles, de peindre facilement et 

rapidement le terrain, et de placer les tuiles et les objets. Il supporte également les 

tuiles orthogonales, isométriques et hexagonales. 

 

Prix 

Gratuit 

 

Pourquoi l'utiliser ? 

Si vous obtenez un asset de tuiles à partir d'un site web, vous pouvez l'utiliser avec 

Tiled comme vous le feriez avec de la peinture. Vous choisissez des tuiles ou des 

parties de vos éléments visuels et les peignez pour créer un niveau. 

 

 

Comment l'utiliser ? 



 

 

Vous pouvez visionner ces tutoriels de GameFromScratch. Ils présentent les 

fonctionnalités les plus utiles du logiciel, que ce soit les caractéristiques générales 

ou la réalisation d'une carte par exemple. 
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