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Ghidul jucatorului

The Crow and the Enchanted
Fort

Acest document va va ajuta sa intelegeti mai bine continutul jocului. Pentru fiecare
nivel al jocului, vei avea o explicatie a pasilor, vocabularul, expresiile si sfaturile care
te vor ajuta daca te lupti in orice moment. Daca aceste sfaturi nu sunt suficiente si
inca te simti pierdut, poti consulta ghidul complet al jocului din anexa acestui

document.

Prezentare generala

Rezumat

Mergand de la scoald, vezi o corb uriasa care iti fura telefonul! Alergand dupa el, iti
gasesti telefonul pe o piatra ciudata. Cand o iei in mana pentru a arunca o privire
mai atenta, piatra se sparge si esti transportat intr-un Fort Fairy Fort irlandez din
care va trebui sa scapil Accepta provocarile pe care ti le-au dat locuitorii fortului,

gaseste numele fiintei care te-a transportat aici si scapa!
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Pasul 1 — Introducere

Intelegerea jocului
Ce se intampla?

Intalnirea cu corbii: In timp ce mergi acasa de la scoald, observi o cioard mare care

te urmareste. Acest comportament neobisnuit va atrage atentia.

Corbul iti fura telefonul: cand incerci sa fotografiezi cioara, aceasta coboara, iti

smulge smartphone-ul si zboara in padure.

Urmarind corbul: Urmariti corbul in padure, care pare mai intunecata si mai

misterioasa decat de obicei. Urmarirea te duce adanc in padure.

Descoperire: pierzi din vedere corbul, dar iti gasesti telefonul intins deasupra unui

morman de pietre de-a lungul unei carari din padure.

Piatra misterioasa: sub telefon, exista o piatra curioasa marcata cu simboluri. Pe

masura ce o inspectati, piatra se rupe in trei bucati.




Transport intr-un nou taram: dupa o furtuna scurta si intensa cauzata de piatra
care se sparge, deschizi ochii pentru a te regasi intr-un mediu complet diferit - un

vechi fort de zane din Irlanda.

Mesajul corbului: corbul, acum capabil sa vorbeascd, dezvaluie ca te-a adus aici
pentru o aventura. Te provoaca sa gasesti bucatile imprastiate ale pietrei magice si

sa-i gasesti numele pentru a-ti castiga potential drumul inapoi acasa.
Ce ar trebui sa observi

Comportamentul neobisnuit al corbilor: capacitatea corbilor de a observa,
urmari si interactiona cu tine nu este tipica pasarilor obisnuite, sugerand natura sa

magica.

Elemente simbolice: Simbolurile pietrei, inclusiv trichetra si fazele lunii, sugereaza

teme de magie din mitologia irlandeza.

Sfaturi si ajutor

Obiectiv: corbul iti spune obiectivele tale: gaseste cele 3 piese de piatra si gaseste
numele corbului care sa i se permita sa paraseasca acest loc si sa se Intoarca la

viata ta normala.

Vocabular

English Traducere/inteles

Acordati o atentie deosebita sau urmariti cu atentie.




Steals la ceva fara permisiune sau consimtamant.
Panicked Simtirea sau manifestarea brusca de frica sau anxietate.
RUI Ramasitele unei cladiri sau structuri care acum este darapanata
uins
sau distrusa.
in folclorul irlandez, un ringfort sau un fort de zane este o
Fairy forts asezare fortificata circulard, adesea considerata a fi legata de
zane sau fiinte supranaturale.
Simtirea sau manifestarea de incertitudine sau lipsa de
Confused
intelegere.
Adventure O experienta sau o calatorie indrazneata sau interesanta.
Plin de distractie si rautate; bucurandu-se sau dat la un
Playful
comportament ludic.

Pasul 2 — Zana
Ce se intampla?

Explorarea Fortului Zanelor: ajungeti la intrarea unui fort cu zane, cu trei arcade,

fiecare acoperita cu un simbol al uneia dintre fazele Lunii din piatra.




Tn cautarea de indicii: in interiorul primului arc, te trezesti intr-o pesterd decorata

cu vita de vie, ciuperci si gauri mici, asemanatoare casei.

Intalnirea cu zana: Apare 0 zana. ea propune o meserie: ajuta-o sa rezolve o

ghicitoare si iti va returna o bucata din piatra de care ai nevoie.

Rezolvarea ghicitoarei: Zadna va prezinta o ghicitoare in care literele sunt inlocuite
cu simboluri ale fazei lunii. Rezolvarea corecta a acestei ghicitori o ajuta pe zana si,

in schimb, ea 1ti ofera piesa de piatra cu un indiciu despre numele corbului.
Tips and help

Obiectiv: Gaseste scrisoarea lipsa.
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=" Litera a fost inlocuita cu simboluri ale fazelor Lunii.

Vocabular
English Traducere
Lovely Atragator sau placut; frumos.
Strange Neobisnuit sau ciudat; greu de inteles sau explicat.
Hint O indicatie sau sugestie usoara sau indirecta.
Playing hide Angajarea intr-un joc in care un jucator se ascunde in timp ce
and seek ceilalti il cauta.




Fai O fiinta sau creatura mitica cu puteri magice, adesea descrisa ca
airy

mica si Tnaripata..
Spell O incantatie sau formula magica; un farmec sau descantec.

O marca, semn sau caracter care reprezinta o idee, un obiect sau
Symbol o relatie.

Pasul 3 - Spiridusul
Ce se intampla?

Ati intrat intr-o noua zona a fortului, care pare sa fi fost locul unei petreceri recente.
Camera este plina cu mese de piatra, scaune din trunchi de copac, butoaie si
felinare. Brusc, un spiridus apare si te saluta pe un ton batjocoritor, provocandu-te
sa joci cu el. El dezvaluie ca prietenul sau a ascuns cinci serpi si cinci trifoi (unul fiind

un trifoi cu patru foi) in toata camera ca o farsa.
Ce ar trebui sa observi

Pe masura ce explorati camera, acordati o atentie deosebita zonelor din spatele

altor obiecte, deoarece acolo este probabil sa fie ascunsi serpii si trifoiul.
Sfaturi si ajutor

Obiectiv: gasiti cei 5 serpi si 5 trifoi




A
O

< Amintiti-va ca este posibil sa fie ascunse in spatele altor obiecte. Faceti clic pe

locurile unde ar putea fi ascunse.

Vocabular

English Traducere

Fort O fortareata fortificata sau o structura militara defensiva.

O creatura mitica din folclorul irlandez, de obicei descrisa ca o

Leprechaun creatura mica, rautdcioasa, cu o oala de aur la capatul
curcubeului.

Tricks and Actiuni Tnseldatoare sau jucause menite sa pacdleasca sau sa

pranks surprinda pe cineva.

Lucky charms  |Opiecte despre care se crede cd aduc noroc sau protectie.

o Jucaus rautacios sau care provoaca probleme intr-o maniera
Mischievous

lejera.

Pasul 4 — Merrow
Ce se intampla?

Tn acest colt linistit al fortului de zane, intalnesti un merrow, care iese din

adancurile apoase ale pesterii. Ea explica ca a cautat o modalitate de a sta in afara




apei si de a explora lumea si crede ca piatra magica pe care o porti detine
raspunsul. Ea va cere ajutorul pentru a descifra o sculptura pe peretele pesterii,

care foloseste vechiul alfabet Ogham.

Ce ar trebui sa observi

Cu arborele vietii In fata ochilor, trebuie sa aranjati corect placile pentru a dezvalui
numele zeitatilor irlandeze si conexiunile lor cu cioara. Pe masura ce progresezi,
inveti despre relatiile complexe din mitologia irlandeza, completand literele lipsa

sub fazele lunii pana cand numele complet al corbului este dezvaluit.

Sfaturi si ajutor

Obiectiv: descifrarea alfabetului Ogham.

(L
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= Cu alfabetul si sculptura, ar trebui sa puteti gasi cuvantul irlandez de 6 litere

de care are nevoie Merrow.

Vocabular

English Traducere

Peaceful Calm si linistit; lipsit de tulburari.

O creatura acvatica mitica, asemanatoare cu o sirena sau un
Merrow

siren, gasita n folclorul irlandez.




Bruid Un membru al clasei preoti din vechile culturi celtice, adesea
rui

asociat cu intelepciunea si magie.

, O forma sau un design taiat pe o suprafata tare, cum ar fi lemnul
Carving

sau piatra.

Pasul 5 — Arborele vietil

Ce se intampla?

Ai adunat cu succes toate piesele pietrei magice, iar acum cioara apare din nou in
fata ta. Cu toate acestea, cioara dezvaluie ca calatoria ta nu este inca incheiata.
Numele adevarat al corbului este mai lung de trei litere. Apare un copac al vietii, cu

placi de lemn care poarta descrieri si litere evidentiate.
Ce ar trebui sa observi

Unele nume ale zeitatilor irlandeze pe care trebuie sa le plasezi in copac au o litera
ingrosata. Observati cum, atunci cand plasati aceste nume pe arborele vietii, literele

apar pe fazele lunii de mai sus pentru a completa numele corbului.

Sfaturi si ajutor

Obiectiv: rezolvarea arborelui genealogic

\O’
P

= (Cititi descrierea arborelui genealogic si trageti si plasati numele in locurile

corecte din arbore.




English Traducere

Trinity Un grup sau un set de trei persoane sau lucruri.
Prove your Demonstrati valoarea, capacitatea sau meritul cuiva.
worth
_ Un arbore simbolic reprezentand viata, cresterea si
Tree of Life
interconectarea.
, O fiinta capabila sa-si transforme forma sau forma fizica, adesea
Shapeshifter
cu abilitati supranaturale.
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Anexa: Ghid complet al jocului

Pasul 1 — Introducere

Urmareste corbul in padure si gaseste mormanul de pietre cu telefonul deasupra.
Ridica-ti telefonul si examineaza piatra mica cu simboluri ciudate dedesubt. Piatra
detine un secret magic care te va transporta intr-un taram diferit, in special intr-un
vechi fort de zane din Irlanda. Cioara te provoaca sa-i gasesti adevaratul nume,

pregatind scena pentru restul aventurii tale.
Pasul 2 — Zana

Interactioneaza cu zana care a luat o bucata din piatra. Ajut-o sa gaseasca
scrisoarea lipsa din provocarea ei. Raspunsul corect este ,M", reprezentand prima
litera a numelui corbului. Zadna va va rasplati cu piesa de piatra si puteti continua sa

explorati urmatoarea parte a fortului.
Pasul 3 - Spiridusul

Ajuta-l pe spiridus sa-si gaseasca trifoiele ascunse si alunga serpii care au fost
eliberati ca o farsa. Faceti clic pe toate locurile unde ar putea fi ascunse. Odata ce
toti cei cinci serpi si cei cinci trifoi sunt gasiti, spiridusul va va rasplati cu cea de-a

doua bucata de piatrd, dezvaluind litera din mijloc a numelui corbiei, ,[".
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Pasul 4 — Merrow

Solutia pentru acest pas implica asistenta merrow la descifrarea sculpturii de pe
peretele pesterii. Foloseste bucata de hartie pe care ti-o ofera Merrow pentru a
descifra cuvantul scris in alfabetul Ogham. Sculptura se traduce prin cuvantul

irlandez ,Amhran”, care inseamna , cantec”.

R TTN.
A/ T

This carving uses the old Ogham
alphabet and spells an Irish word...
Can you find which one?

Answer:

Merrow Tsi da seama ca solutia consta in magia cantului si ea iti intoarce piesa de

piatra. Cu ultima litera ,N”, pe aceasta ultima bucata de piatra, esti cu un pas mai
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aproape de a rezolva numele corbului. Bucurati-va de cantecul feeric al merrowului

si de atmosfera linistita a pesterii.

Pasul 5 — Arborele vietii

Solutia pentru acest pas final presupune completarea Arborele Vietii si
identificarea corecta a numelor zeitatilor irlandeze descrise in propozitiile furnizate.

Prin plasarea numelor corecte cu litere evidentiate in locurile potrivite, veti dezvalui

adevaratul nume al corbiei: Morrigan.

Anand is a name given to the Goddess of fate.
Ernmas is said to be the mother of the Trinity.
Brigid is said to be the Goddess of poetry.
Babdh often takes the form of a crow.

Oghma is said to be Danu's grandson.

The Dagda is a God of War.
Delbaeth is Brigid's brother.
Danu is a Mother Goddess.
Macha is part of the Trinity.

Delbdeth < $ E nmas

Great job! @

L DI 2

Corbul se transforma in puternicul si enigmaticul Mérrigan. El te felicita pentru

realizare si te elibereaza de fortul de zane, aducandu-te inapoi acolo unde iti este

locul.
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