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Ghidul jucătorului  

Crimă la conac  

Acest document vă va ajuta să înțelegeți mai bine conținutul jocului. Pentru 

fiecare nivel al jocului, veți avea o listă pentru vocabular și sfaturi care să vă ajute 

în orice moment dacă întâmpinați dificultăți.  

Prezentare generală  

Sinopsis  

Sunteți o echipă de la poliție care investighează o crimă în conacul unei actrițe 

celebre, în timpul unei petreceri private.  

  

Control  

Utilizați butonul stâng al mouse-ului pentru a face clicK pe linkuri, pentru a 

vă deplasa în conac și pentru a interacționa cu oameni și obiecte.  
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Faza A: Mergeți în birou  

Înțelegerea textului  

Vocabular și expresii  

English   Traducere  

“good luck”  ,,succes”  

“thank god”  ,,Slavă Domnului”  

A guest  Un musafir  

A hidden passage  Un pasaj secret  

A library  O bibliotecă  

A manor  Un conac  

A murder  O crimă  

A reception hall  Sală de recepție  

A wooden staircase  O scară de lemn  

An actress  O actriță  

An investigation  O investigație  

An office  Un birou  

Famous  Faimos  

Front door  Ușa din față  

In front of  În fața  
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Main  Principal  

The ground floor  Parter  

The inner yard  Curtea interioară  

The owner  Proprietarul  

To access a place  A avea acces într-un loc  

To discover something  A descoperi ceva  

To display an art collection  A expune o colecție de artă  

To go back to …  A se întoarce la...  

To take the stairs  A folosi scările  

To turn around  A se întoarce  

To turn left / right  A merge la stânga / dreapta  

 

Chestiuni de gramatică importante  

A da informații despre direcții diferite, prezentul perfect, timpuri trecute, diateza 

pasivă / activă.  

Înțelegerea jocului  

Ce se întâmplă?  

Un cadavru a fost găsit în biroul de la etaj. Sunteți o echipă de la poliție care 

încearcă să găsească criminalul.  
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Ce ar trebui să observați  

Amelia este proprietara conacului. Trebuie să fiți atenți la indicațiile ei pentru a 

vă deplasa în interiorul conacului.  

Safturi și ajutor  

Obiectiv: intrați în biroul de la etaj.   

Nu sunteți sigur de ceea ce urmează să faceți? Dați click pe ,,Obiectivele 

jocului”, linkul din bara de deasupra. Poate vă va ajuta.  

Ați vorbit cu Amelia prima dată. Acum ce urmează? Urmați instrucțiunile ei 

pentru a ajunge la ușa biroului.  

Sunteți în fața ușii biroului, dar nu puteți intra? Vorbiți înapoi cu Amelia, în 

holul de la parter.  

  

Faza B: Povestea victimei  

Înțelegerea textului  

Vocabular și expresii  

English   Traducere   

A bedside lamp  O veioză   

A blunt object  Un obiect necontondent  

A bookshelve  Un raft de cărți  

A bow tie  Un papion  
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A clue  Un indiciu  

A dinner jacket  Un sacou elegant  

A fight  O luptă  

A lampshade  Un abajur  

A lover  Un iubit  

A pale skin  O piele palidă  

A shelve  Un raft  

A spiral staircase  O scară în spirală  

A theft  Un jaf  

A victim of a crime  Victima unei crime  

An attempt  O încercare  

anxious  Neliniștit   

Around 6 PM  În jurul orei șase seara  

Blood  Sânge   

But, most likely, …  Dar, cel mai probabil,...  

Lately  În ultima vreme  

Obvious  Evident   

Take a look at something  Uită-te la ceva  

The murder weapon  Arma crimei  
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The room is turned upside down  Camera este răvășită  

To be abroad  A fi peste hotare  

To be after something  A urmări ceva  

To be out of place  A fi deplasat  

To be supposed to do something  A trebui să se facă ceva  

To begin with, …  Pentru început,...  

To block a door  A bloca o ușă  

To draw attention  A atrage atenția  

To go wrong  A fi în neregulă  

To guess  

“I guess there is no point hinding the 

truth”  

A considera  

,,Consider că nu are rost să ascundem 

adevărul”  

To have an affair  A avea o aventură  

 

Chestiuni de gramatică importante  

Trecutul simplu, “there are …”, prezentul simplu, trecutul perfect, trecutul 

continuu, ”Could … be …?”, diateza activă / pasivă.  
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Înțelegerea jocului  

Ce se întâmplă?  

Ați explorat biroul și ați analizat cadavrul.  

Acum trebuie să găsiți numele victimei și să încercați să înțelegeți de ce a avut 

loc crima.  

Ce ar trebui să observați  

Încă o dată, Amelia s-ar putea să vă ajute, dar ar trebui să vorbiți și cu alte 

persoane în holul de recepție, holul de la intrare, grădina din spate și camera de 

zi.  

Sfaturi și ajutor  

Obiectiv: Identificați victima și discutați cu oamenii pentru a încerca să aflați de 

ce a avut loc crima.  

Încă vă chinuiți să intrați în birou? Ați vorbit cu Amelia în holul de la intrare și 

apoi i-ați urmat indicațiile de a accesa biroul de lângă biblioteca de la parter?  

Nu sunteți sigur ce trebuie să faceți în continuare? Faceți click pe linkul 

„Obiectivele jocului” din bara de sus. Poate vă va ajuta.  

Nu găsiți numele victimei? Cineva din holul de la intrare sau altcineva din 

holul de recepție sau din grădina din spate poate să vă ajute.  

Discutați cu cât mai mulți invitați pentru a înțelege povestea victimei.  
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Faza C – Motivul  

Înțelegerea textului  

Vocabular și expresii  

English   Traducere  

A curator  Un curator  

A draft  Un proiect  

A replica  O replică  

Colourful  Plin de culoare  

The lead role of a movie  Rolul principal într-un film  

To act strange  A se comporta ciudat  

To interrupt  A intrerupe  

To regret something  A regreta ceva  

To replace something with something  A înlocui ceva cu ceva  

To set things straight  A stabili reguli clare  

To wonder if …  A se întreba dacă...  

Înțelegerea jocului  

Ce se întâmplă?  

Trebuie să cunoașteți mobilul crimei.  

Ce trebuie să observați  
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La locul crimei (biroul de la primul etaj) există un computer încuiat. Amelia, 

proprietara poate cunoaște codul.  

Sfaturi și ajutor  

Obiectiv: încercați să găsiți mobilul crimei.  

Computerul de la birou este blocat? Amelia v-ar putea ajuta.  

Nu găsiți un expert în artă? Căutați-l în sala de recepție.  

Știți dacă familia Ridley l-a cunoscut pe James? Poate ar trebui să vorbiți cu 

mai multe persoane.  

  

Faza D – Criminalul  

Înțelegerea textului  

Vocabular și expresii  

English   Traducere  

An alibi  Un alibi  

Case closed  Caz clasat  

To ruin something  A distruge ceva  
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Înțelegerea jocului  

Ce se întâmplă?  

Probabil că acum aveți mai multe idei despre motive. Vă apropiați de rezolvarea 

cazului.  

Sfaturi și ajutor  

Obiectiv: Găsiți și arestați criminalul.  

Verificați obiectivele jocului și urmați instrucțiunile.  
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Anexă: Ghidul jocului  

Faza A – Mergeți la biroul unde se află cadavrul neidentificat și 

căutați indicii  

A.1 – Vorbiți cu Amelia McOlen și intrați în birou  

Când începe jocul, Amelia vă vorbește și vă oferă primul dvs. obiectiv: urcați la 

etaj și intrați în birou.  

Problema este că ușa biroului este blocată din interior.  

A.2 – Vorbiți din nou cu Amelia McOlen și aflați despre pasajul 

ascuns  

Când ajungeți la ușa biroului și aflați că aceasta este blocată, se activează un nou 

obiectiv: trebuie să vă întoarceți la Amelia pentru a o întreba dacă știe o altă 

modalitate de a accesa biroul.  

Ea spune poliției că există o scară secretă în spirală în bibliotecă, care duce la 

birou.  

A.3 – Mergeți la bibliotecă și apoi urcați pe scara în spirală până la 

birou  

Ajungeți în bibliotecă și mergeți pe scara în spirală. Ajungeți la birou și finalizați 

obiectivele (dați click pe „Obiectivele jocului” dacă aveți îndoieli).  
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Faza B – Identificarea victimei și a relației sale amoroase  

B.1 – Identificarea victimei  

Vorbind fie cu Nolan Rogers (sala de recepție), fie cu Nathan Rogers, jucătorii află 

identitatea victimei: James Myers.  

B.2 – Femeia care l-a urmărit pe James în bibliotecă  

Vorbind cu Nolan Rogers (sala de recepție), aflați că o femeie l-a urmărit pe 

James în bibliotecă.  

B.3 – Identitificarea femeii  

Vorbind cu Katelin Ridley în grădina din spate, ea mărturisește despre aventura 

cu James.  

B.4 – Leopold Ridley  

Vorbind cu Leopold Ridley în sufragerie, aflați că el știa despre aventură, dar că 

nu este gelos: Katelin și el oricum divorțează.  

B.5 – Aflând că James a mai fost în conac înainte...  

Discutând cu Amelia, aflați că, deși ea nu-i cunoștea numele în acel moment, 

James și Katelin au avut conacul doar pentru ei pentru un sfârșit de săptămână.  
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Faza C – Tabloul  

C.1 – Obțineți parola de la Amelia  

Vorbind din nou cu Amelia, aflați că, cu excepția unui document de pe 

computerul ei, ea nu vede ce ar putea fi furat din birou. Ea vă dă și o foaie de 

hârtie cu parola.  

C.2 – Deblocați calculatorul și aflați despre furt  

Cu parola obținută, deschideți computerul din birou. Găsiți o schiță de e-mail 

scrisă de James în care se explică că a furat un tablou și că vrea să îndrepte 

lucrurile și să i-l returneze Ameliei.  

C.3 – Discuția cu un expert în artă  

Discuând cu experta în artă Dafina Prifti, identificați un tablou fals: acesta este 

tabloul furat.  

De asemenea, aflați că Amelia încearcă să impresioneze un producător cu 

petrecerea din această seară, pentru că are multe datorii și are nevoie de un rol 

principal într-un film.  
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Faza D – Găsirea criminalului  

D.1 – Discutați cu producătorul pe care Amelia încearcă să-l 

impresioneze  

Găsiți producătorul de film pe care Amelia încearcă să-l impresioneze cu 

expoziția din această seară: David Phillips în camera de zi.  

Vorbind cu David, aflați că asistentul său, Daniel Woods, a lipsit într-o parte a 

serii, care corespunde cu ora crimei.  

D.2 – Vorbiți cu Daniel Woods și discreditați-i alibiul  

Vorbind cu Daniel, el vă va spune că a fost bolnav și că a fost în baia nr. 2 în 

timpul crimei. Mergeți în baia nr. 2 să căutați dovezi. Vă dați seama că Daniel nu 

ar fi putut fi acolo.  

D.3 – Arestarea lui Daniel Woods  

Revenind la Daniel, el intră în panică și încearcă să fugă. Îl arestați și își 

mărturisește crima.  
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