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Ghidul jucatorului

Quest for the Lost Beacon

Acest document va va ajuta sa intelegeti mai bine continutul jocului. Pentru fiecare

nivel, veti avea o lista cu lexic si sfaturi daca intampinati dificultati.

Daca aceste sfaturi nu sunt suficiente, puteti consulta ghidul complet al jocului din

anexa acestui document.

Faza 1: Introducere (casa negustorului)

intelegerea textului

Engleza Traducere
Island insula
Magical magic
Beacon raza

cave pestera




task sarcina

shop magazin
shopkeeper negustor
letter scrisoare

intelegerea jocului

Ce se intampla?
Trebuie sa gasesti pe cineva care te poate ajuta sa gasesti baliza. Intra, mai intai, in
casa galbena.

Ce ar trebui sa observati

Exista o scrisoare pe masg, citeste-o pentru instructiuni despre directia in care sa

mergi in continuare.



Faza 2: Magazinul
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intelegerea textului

Gy Gy bl © iy

Engleza Traducere
To bother a deranja
To steal (have stolen) a fura
Umbrella umbrela
Cheese branza
Ice cream inghetata
earrings cercei
beach plaja
follow urma
above deasupra
path cale




Ce se intampla?
Negustorul te va ajuta sa ajungi la pestera daca-i raspunzi la intrebari.

Ce ar trebui sa observati

Tncearca s&-ti amintesti sau s& notezi numarul de persoane din magazin de fiecare

data cand intri. Te va ajuta mai tarziu in joc.

Faza 3: Plaja

&
intelegerea textului
Engleza Traducere
swimsuit costum de baie
hat palarie
green verde




busy ocupat
supper cina
To look for (I'm looking for) a cauta

Under one condition

cu o conditie

Up for the challenge

gata de provocare

wonderful minunat
quest cautare
description descriere
lemonade limonada
pepper piper
magma magma
coffee cafea
brush perie
paper hartie
marker marker
Space spatiu
shape forma
flag steag
hexagon hexagon
line linie




circle cerc

star stea
Often (often seen on) deseori
below sub

Ce se intampla?
Cand ajungi la plaja, va trebui mai intai sa vorbesti cu oamenii de acolo pentrua o
gasi pe Iris (fata cu cercei albastri). Dupa ce afli unde este, intra in casa din partea

dreapta de jos a plajei.

Ce ar trebui sa observati

Noteaza culoarea cerceilor ei, te va ajuta mai tarziu.

Faza 4: Drumul gri

._. a




intelegerea textului

Engleza Traducere
sell avinde
compass busola
gold aur
Coin(s) moneda(e)
east est

north nord

west vest

south sud

map harta
arrow sageata

Ce se intampla?

Vinde potiunea pe care ti-o da negustorul, pentru a obtine o busola.

Ce ar trebui sa observati

Cand intri intr-o zona noua, sagetile de pe busola se schimba.




Faza 5: Padurea

intelegerea textului

Engleza Traducere
Sign semn
pattern model
next to (Written next to) alaturi
continue continua

Ce se intampla?
Dupa citirea semnelor, urmeaza modelul pentru a ajunge in Mango Town.

(Est —»Sud —»Nord —»Est —»Est)

Ce ar trebui sa observati

Noteaza sau aminteste-ti directiile catre Mango Town. Observa ca sdgetile de pe

busola isi schimba directia cand introduci o noua parte a hartii.



Faza 6: Mango Town

intelegerea textului

Engleza Traducere
Inn han
Innkeeper hangiu/hangita

Left (up the stairs to your left)

la stdnga (sus, pe scari, apoi la stanga)

To pass (pass my test)

a trece (un test)

location locatie
boat barca
dock port

To activate (So | can help you activate it) | a activa
Nighttime noapte

Close (I should be close by now)

aproape (Ar trebui sa fiu pe-aproape.)

shore

tarm

Nearly (I'm nearly there)

aproximativ




Ce se intampla?

Intra in han si intreab-o pe doamna unde este Rolan. Dupa ce il gasesti, raspunde

corect la intrebarile sale pentru a obtine directiile catre pestera.

Ce ar trebui sa observati

Dupa ce vorbesti cu Rolan, poti duce barca in port.

Faza 7: Pestera Dragonului

intelegerea textului

Engleza

Traducere

Pile

teanc

To make less noise (I should try and

make less noise)

a face zgomot mai putin (Ar trebui sa

incerc sa fac mai putin zgomot.)

quiet linistit
loud zgomotos
asleep adormit
awake treaz




Choice (I don’t have a choice) alegere, optiune (Nu am vreo optiune.)

battle batalie

Fly away a zbura departe

To hurt (So he doesn’t hurt the people of | a rani (Ca sa nu raneasca locuitorii

the island) insulei.)

To worry (Without worrying) a se ingrijora

Ce se intampla?

Invinge dragonul pentru a continua cautarea farului.

Ce ar trebui sa observati

In timp ce cauti farul, dragonul se trezeste.

Faza 8: Hanul

intelegerea textului

Engleza Traducere

desk tejghea
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mountain munte

Right (On the right side of) la dreapta

Ce se intampla?
Hangiul iti spune ca Rolan a plecat la Star Mountain.

Ce ar trebui sa observati

Dupa ce te intorci din pestera, observi ca Rolan a disparut; citeste scrisoarea pentru a

afla unde se afla.

Faza 9: Concluzie (Star Mountain)

intelegerea textului

Engleza Traducere
Bright luminos
As soon as (we came as soon as we imediat ce
could)

bravery curaj
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knowledge cunostinte

Ce se intampla?

Ti dai farul Iui Rolan si el o activeaza, facand un stalp mare de lumina. Jocul se termina

in timp ce toata lumea de pe insula se aduna pentru a-ti multumi ca i-ai ajutat.

Ce ar trebui sa observati

Toti cei pe care i-ai intalnit Tn joc iti multumesc ca ai returnat farul din pestera.

Anexa: Ghidul complet al jocului

Faza 1: Introducere
Intra in casa galbena si citeste scrisoarea.

Cum se ajunge la magazin:
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Faza 2: Magazinul
Raspunsurile la intrebarile negustorului sunt:

1. Umbrella
2. Cheese

3. lce cream

Faza 3: Plaja

The door is locked...

Vei observa ca usa este incuiata, vorbeste cu Rose. Dupa aceea, se va debloca.

RS My name is Rose, I'm Iris' friend. She's
‘x '¢~\t currently busy making supper inside the house,
K%,’,,” you can find her there.
> Ak

Dupa ce intri si vorbesti cu Iris, raspunsurile la intrebarile ei sunt:

1. Magma

2. Paper
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3. Rocks

4. Star

Noteaza culoarea cerceilor lui Iris.

Faza 4: Drumul gri

Vorbeste cu persoana din stanga, iti va da o potiune pe care sa o vinzi negustorului,

astfel incat sa-i poti da banii de pe potiune. Dupa aceea, el iti va da o busola.
Faza 5: Padurea

Se parexca ai intrat intr-o-pédure skte-ai pierdut; citeste semnele pentru a obtine

indicatii. Dupa citirea semnelor, urmeaza modelul pentru a ajunge in Mango Town.

(Est —»Sud —»Nord —»Est —»Est)

Noteaza instructiunile, vei avea nevoie de ele mai tarziu.

Phase 6: Mango Town
Dupa ce ajungi in orasul Mango, intra in han si cauta un tip pe nume Rolan.

Raspunsurile la intrebarile lui Rolan sunt:
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1. East->South->North ->East->East
2. Blue

3."3"

4. Potion

Faza 7: Pestera Dragonului

In timp ce c3latoresti spre sud cu barca, observi c sagetile de pe busols se
schimba. Cel mai simplu mod de a invinge dragonul este sa folosesti Vraja de Apa

de patru ori.
Faza 8: Hanul

Dupa ce ajungi inapoi din pesterd, mergi la han si citeste scrisoarea in camera lui

Rolan si urmeaza instructiunile de acolo.

Cum ajungi la Star Mountain:

Faza 9: Concluzie (Star Mountain)
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Dupa ce urmezi poteca, ajungi in varful muntelui, unde te asteapta Rolan. Este
surprins ca ai invins dragonul si te felicita. Ti dai baliza si el o activeaza, ficand un
stalp de lumina puternica. Toata lumea de pe insula se aduna si vede ca ai reusit sa
recuperezi farul din pestera. Jocul se termina in timp ce toti locuitorii te felicita si iti

multumesc ca i-ai ajutat.
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