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Ghidul jucatorului

Particle

Prezentare generala

Sinopsis

Dorind sa se conecteze la cunostintele anterioare ale stramosilor, Lucius viziteaza
templul pentru a-si perfectiona pregatirea, de data aceasta fiind vorba despre
ARTICOL. Din pacate, aceasta informatie scrisa pe un pergament a fost imprastiata
de vant. Cele doua jumatati ale documentului se refera la articolul hotarat si la
articolul nehotarat. Lucius si Guidance, zana, au ceva timp sa-si aminteasca
articolul zero ratacind prin padure dupa indicii. Testul de finalizare a cunostintelor
are loc pe un rau subteran, unde protagonistul va putea depasi obstacolele dupa ce
va oferi raspunsuri corecte zanei raului. La suprafata, Lucius asista la un adevarat

coupe de grace, personajele dezvaluindu-si accidental identitatile disimulate.

e Nivel lingvistic: B1-B2
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Nivelul 1: Templul plutitor

intelegerea textului

Vocabular si expresii

e  Gramatica: Timpuri

e  Vocabular: expresii lexicale, idiomuri, rime

die with pride

Vocabular Exemplu Definitie Traducere
Element Buffoon joker joker
lexical
Idiom To set things To put everything in its | a aseza lucurile
straight proper place dupa menirea
fiecaruia
Element To undergo To experience or be a experimenta
lexical subjected to
Idiom: To boast about To speak too proudly a vorbi cu mandrie
or happily about what | despre ceea ce ai
you have done or what | realizat sau despre
you own ceea ce detii
Idiom To jump straight To move suddenly a trece repede de
into (in a between different la un subiect la
conversation) topics altul
Rima Step inside and Face one's worries a infrunta propriile

griji




Idiom To nose around To make observations | a face observatii
or look through things | sau a cauta prin

lucrurile cuiva

Idiom To keep a sharp To watch (someone or | a urmari cu atentie

eye on something) carefully pe cineva

intelegerea jocului

Ce se intampla?
Lucius zboara cu balonul sau cu aer pentru a ajunge la templul cunoasterii. Un

schimb de replici ingenioase are loc cu paznicul templului, un om intelept care i

permite sa exploreze padurea din jur.

Hello mister!

Are you one of the temple's Elders?




Ce ar trebui sa observati

Inteligenta conversationala dintre cei doi interlocutori.
Indicii
Nu exista la acest nivel.

Nivelul 2: O padure inteleapta

intelegerea textului

Vocabular si expresii

. Nivel: B1
. Gramatica: articolul (hotarat, nehotarat, zero)
. Vocabular: lexic, expresii idiomatice, jocuri de cuvinte

ARTICOLUL IN LIMBA ENGLEZA

(aspecte teoretice)

THE (Articol hotarat)

e Folosim articolul hotarat (the) in fata unui substantiv atunci cand credem

ca ascultatorul/cititorul stie exact la ce ne referim.

A, AN (articol nehotarat)

e Folosim articolul nehotarat (a, an) inaintea unui substantiv care este

general sau cand identitatea sa nu este cunoscuta.

ZERO (niciun articol)

e Nu folosim un articol inaintea substantivelor atunci cand vorbim despre

lucruri intr-un sens larg, general.

Exemple: the floating temple, the challenge, a buffoon, a speech particle, X pride




Vocabular

Exemplu

Definitie

Traducere

Idiom To make someone’s | To meet someone for | aintalni pe cineva
acquaintance the first time pentru prima data
Idiom To be into To be interested in a fiinteresa de
something something ceva
Verb frazal To run out of To finish, use, or sell | a numairamane
all of something, so nimic
that there is none left
Idiom To have the To have a very poor a avea memorie
memory of a memory and forget scurta
goldfish. quickly
Element Crate An open box typically | lada
lexical of wooden slats or
latticed plastic and
used for transporting
and storing goods
Element Stench A strong and very miros neplacut,
lexical unpleasant smell putoare
Element To reckon To think or believe A socoti, a gandi, a
lexical crede
(informal)




Element Inconsiderate Thoughtlessly causing | nesimtitor
lexical hurt or inconvenience

to others
Joc de Acrane landed ona | n/a n/a
cuvinte crate

Nota informala: "crate” poate fi, de asemenea, o cusca cu un patin care un caine,
in special un catelus, doarme si ramane atunci cand proprietarii sai sunt departe de

casa.

intelegerea jocului
Ce se intampla?

De indata ce Lucius intra in padurea templului, apare o zana numita Guidance. Ea il
informeaza despre pergamentul de cunostinte care a fost rupt in bucati, pe care
trebuie sa-l gaseasca in padure. Lucius Incepe cu un cufar, unde gaseste informatii
despre articolul nehotarat. Pacat! Drumul lor este blocat de un liliac si nu poate
merge mai departe! Apoi, trebuie sa arunce intr-o gaura o lada de morcovi si...
surpriza! A doua piesa a documentului este gasita, impreuna cu articolul hotarat.
Acesta este momentul in care zana explica faptul ca iubitul ei, John, a parasit-o
pentru o altd zan&. indreptandu-se spre nord, Lucius se confruntd cu un slime

pentru a avea acces catre lumea subterana.
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This is where we part.

I am bound to this forest and cannot follow

May the odds be ever in your favor!

Ce ar trebui sa observati

Un bustean in padure cu numele a doi indragostiti:  John ' Joanna
Indicii
e Prima oprire: cufarul din mijlocul hartii (prima jumatate a pergamentului).
e Adoua oprire: gaura din dreapta, jos; dupa accesarea acesteia, apare o lada
cu morcovi (cu a doua jumadtate a pergamentului).

e lesirea din padure: prin fantana, dupa ce este acceptata lupta cu mazga

(slime).

Nivelul 3: Lumea din subteran



intelegerea textului

Vocabular si expresii

e Nivel: B1
e Gramatica: exersarea articolului in diferite forme (hotarat, nedefinit, zero) si
constructii

e Vocabular: itemi lexicali, expresii idiomatice

Vocabular Exemple Definitie Traducere
Idiom To cut something To end something a termina ceva pe
short unexpectedly or neasteptate

abruptly before its

planned conclusion

Element To overcome To defeat or succeed | ainvinge, a reusi sa
lexical in controlling or se ocupe de ceva
dealing with
something

intelegerea jocului
Ce se intampla?

Raul subteran seamana cu un labirint, iar Lucius o observa pe zana raului chiar in
mijloc. Ea ii cere sa raspunda la intrebarile ei de test pentru a fi eliberat si a dobandi
cunostinte in plus. Lucius raspunde la 10 intrebari bazate pe utilizarile articolului
(hotarat, nedefinit, zero). El este felicitat pentru succesul sau si i se permite sa

ajunga in siguranta la suprafata.



Row to the end of the channel. It's good sport.

Obstacles  in"your path can/ be overcome with the right answers to my question:

/ : If 'you make it to the end you will be free, my friend!
(
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Ce ar trebui sa observati

Barca este necesara pentru a naviga pe raul labirintic.
Indicii

Obstacolele sunt frunzele de nufar, care pot disparea numai dupa un raspuns

corect. Nu exista un numar limitat de raspunsuri.

Nivelul 4: inapoi la templu

intelegerea textului



Vocabular si expresii

e Nivelul: B2

e Gramatica: Timpuri verbale

e Vocabular: intrebari retorice idiomatice, expresii

someone who plays
with your trust and

emotions

Vocabular Exemplu Definitie Traducere
Idiom What on earth...? Expression used for Ce naiba...?
showing surprise
Idiom To be played To take advantage of | a fitras pe sfoara

intelegerea jocului

Ce se intampla?

Lucius il intalneste din nou pe batranul intelept si zana padurii apare pe

neasteptate in mijlocul conversatiei lor. Numele lor adevarate par a fi Joanna si John

Guidance. Templul este afacerea lor de familie, iar Lucius trebuia sa plateasca

pentru aventura cunoasterii sale, dar deoarece este clientul norocos cu numarul

1000, beneficiaza gratuit de aceasta experienta. Ce loviturd de gratie neasteptata!

Tanarul aventurier este rugat sa nu dezvaluie secretul. El promite sa nu o faca, mai

ales pentru ca se pare ca in sfarsit s-a bucurat de aventura si de sarada pusa la cale

de cuplul de a templu.




We usually charge people 180 coins for this experience - we havestoseat.too,

you know - but you are fortunate!

Because you were our 1.000th customer, you got it all for free.

Isn't that great ? No fee!

Ce ar trebui sa observati

Fereastra templului, pe care intri pentru a vorbi cu inteleptul.
Indicii

Nu exista la acest nivel.

Anexa: Ghidul complet al jocului

Nivelul 1: Templul plutitor
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Lucius zboara cu balonul cu aer cald pentru a ajunge la templul cunoasterii. Un
schimb de replici inteligente are loc cu paznicul templului, care i permite sa

exploreze padurea templului pentru a cduta cunostinte.
Scop: convinge-| pe batranul intelept ca esti pregatit sa-ti largesti cunostintele.
Nivelul 2: O padure inteleapta

Lucius este insotit de Guidance, o zana a padurii, care il ajuta sa caute bucatile

imprastiate ale pergamentului si sa adune informatii despre ARTICOL.
Scop: gasirea bucatilor din document si exersarea articolului impreuna cu zana.
Nivelul 3: Lumea subterana

Lucius merge sub pamant pentru a trece testul zanei apei. Exista 10 intrebari

ascunse sub frunzele de nufar pe baza articolului.
Scop: trecerea testului pentru definitivarea cunostintelor si satisfactia personala.
Nivelul 4: inapoi la templu

Jucatorul este uimit in etapa finala a jocului, cand aude despre inteleptul (John) si
zana padurii (Joanna) care au o poveste de dragoste si conduc aceasta afacere
impreunad. Lucius recunoaste ca a fost inselat de nevinovatia celor doua personaje

Si promite sa pastreze secretul.

Scop: intoarce-te acasa cu secretul familiei Guidance si mandru de intelepciunea ta.
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( Cofinantat de
Uniunea Europeana

Finantat de Uniunea Europeana. Cu toate acestea, punctele de vedere si opiniile
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu le reflecta neaparat pe cele ale
Uniunii Europene sau pe cele ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si
Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi trase la raspundere

pentru acest fapt.

Codul proiectului: 2021-1-BE01-KA220-SCH-000027783
Acest document se afla sub licenta Creative Commons Attribution-NonCommercial-
ShareAlike 4.0 International License (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-

sa/4.0/).

Aflati mai multe despre D-ESL la: https://www.d-esl.eu
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