Ghidul jucatorului

Cooking Adventure

Acest document va va ajuta sa intelegeti mai bine continutul jocului. Pentru fiecare
nivel al jocului, veti avea o lista de vocabular si sfaturi care sa va ajute in orice

moment.

Daca aceste sfaturi nu sunt suficiente si inca va simtiti pierdut, puteti consulta

ghidul complet al jocului din anexa acestui document.

Nivelul 1: Aventura in bucatarie

Intelegerea textului

Vocabular si expresii

Lexic/expresii: descriere/definitie

Intelegerea jocului

Ce se intampla?

Personajul principal pregateste un pranz, dar are nevoie de mai multe ingrediente.
Merge la magazinul din apropiere si cumpara ingredientele necesare. Apoi se

intoarce acasa si prepara pranzul. Pentru a termina jocul, trebuie sa prinda un tren.



Ce trebuie sa observati

Textul jocului 7i va spune jucatorului ce ingrediente sunt necesare si unde sa le
gdseasca mai exact. Apoi, jucatorul va fi instruit in ordinea in care trebuie folosite

ingredientele.
Indicii

Nu exista.

Anexa: ghidul intreg al jocului

Nivelul 1: Aventura in bucatarie

Pe mdsura ce jocul incepe, prima locatie este o insula. Jucatorul se intreaba cum a

ajuns acolo si trebuie sa gaseasca drumul inapoi acasa.
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Urmatoarea locatie este cartierul in care trebuie sa-si gaseasca casa.



F Y Ve e

lata cum arata casa lui din interior:

I should check the fridge and see what
I can cook!

Acum ii este foame si trebuie sa verifice frigiderul pentru a vedea daca exista
ingrediente cu care poate gati. Daca nu, existd o lista de cumparaturi langa frigider

pe care ar trebui sa o verificel!

Urmadatoarea locatie este magazinul alimentar.
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El trebuie sa gaseasca toate ingredientele necesare aici si pentru a ajuta jucatorul,
exista o lumina galbena deasupra fiecarui ingredient pe care ar trebui sa-I
colecteze, care devine verde cand este colectat. La final, trebuie sa plateasca si sa se
intoarca acasa pentru a pregati masa. Mai mult, nu erau mere in magazin, asa ca ar

trebui sa le ia din gradina prezentata mai jos:




Odata ce a adunat totul, poate merge acasa si poate folosi ingredientele pentru

gatit, apoi ia masa si pleaca spre garad, pentru a prinde trenul.

Aceasta este destinatia finala si sfarsitul jocului!
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