
 

  

 

Ghidul jucătorului 

 

A tense situation 

Acest document vă va ajuta să înțelegeți mai bine conținutul jocului. Pentru fiecare 

nivel al jocului, veți avea o listă de vocabular și sfaturi care să vă ajute dacă vă 

luptați în orice moment. 

Dacă aceste sfaturi nu sunt suficiente și încă vă simțiți pierdut, puteți consulta 

ghidul complet al jocului din anexa acestui document. 

Prezentare generală 

Sinopsis 

Este un joc simplu, dar distractiv pentru unul sau doi jucători care doresc să-și 

măsoare cunoștințele pe baza timpurilor în engleză. Autorul a folosit un titlu cu 

dublu sens, deoarece "tense" se referă fie la categoria gramaticală vizată, fie la 

tensiunea și momentul intens din timpul unei curse de cai. Cu toate acestea, jocul 

oferă o atmosferă relaxantă și fără mecanici de joc provocatoare. 

Obiectivul principal se referă la revizuirea timpurilor verbale și dobândirea 

vocabularului – cu accent, în același timp, pe clișeele lingvistice și situaționale pline 

de umor. 

• Nivelul lingvistic: B1 
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Comenzi 

 
  

Mergi Click stânga ← ↑ ↓ → 

Buton de acțiune  Click stânga Bara de spațiu 

Meniu deschis/închis  Click dreapta Esc 

 

Nivelul 1: O cursă tensionată 

Înțelegerea textului 

Vocabular și test 

Cuvinte și expresii Traducere 

humming bâzâit 

lush luxuriant 

to gather a se aduna 

to address (someone) a se adresa (cuiva) 

counselor (Am. E.), counsellor (Br. E.) consilier 

dispute dispută, ceartă 

extensive extensiv 

to render a conferi 

capable of capabil de 
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lane uliță, stradă 

Înainte de a începe cursa, această diagramă a timpurilor de mai jos te ajută să le 

recunoști și să le utilizezi corect. Petrece câteva minute pentru a trece prin fiecare și 

acordă atenție structurii, utilizării și expresiilor verbale prezentate. 

 



 3 

 



 4 

 



 5 

Înțelegerea jocului 

Ce se întâmplă? 

Într-o zi, un rege obișnuit dintr-un regat obișnuit (aparent) se adresează poporului 

său pentru a-i informa despre disputa dintre cei doi consilieri ai săi, Cimpan și Zeu, 

cu privire la utilizarea corectă a timpurilor. Doi jochei (Provi și Dență) vor călări doi 

cai (Mult și Noroc), iar viteza lor de competiție va fi înregistrată după fiecare 

răspuns corect oferit de jucători. 

Există un public numeros și cosmopolit care așteaptă verdictul final. Atât jocheii, cât 

și caii s-au antrenat intens(e) pentru această competiție. 

Notă informativă: Cursele de cai sunt un sport antic care implică cai călăriți de 

jochei. Este unul dintre cele mai apreciate sporturi din Marea Britanie, introdus de 

romanii care s-au stabilit aici. Industria pariurilor (”wagering”) este foarte dezvoltată 

în țară și un finanțator important al sportului. 
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Ce ar trebui să observați 

Fiecare cal avansează un pas după un răspuns corect. Există 10 întrebări la care 

fiecare jucător trebuie să răspundă. Dacă câștigă, caii primesc morcovi, iar jocheii 

aprecierea regelui. Dacă ambii cai sunt declarați câștigători, ar trebui să sajungă la 

un acord. 
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Indicii și sfaturi 

Stimate participant, nu te descuraja! Dacă nu știți încă răspunsul, ai încă șansa de a 

câștiga! 

 

Anexă: ghidul întreg al jocului 

Nivelul 1: O cursă tensionată 

Jocul este calm, relaxant și reprezintă un instrument excelent pentru elevii care 

doresc să se relaxeze și să învețe în același timp. Jocul se bazează pe un test care 

măsoară cunoștințele unui amalgam de timpuri prezente, trecute și viitoare. Ironia 

și amuzamentul vor însoți jucătorii tot timpul cursei, contribuind astfel la 

eficacitatea acestuia. 

RĂSPUNSURI LA TEST 

JUCĂTOR 1 JUCĂTOR 2 

1 a 

2 b 

3 a 

4 b 

5 a 

6 b 

7 b 

8 a 

1 b 

2 a 

3 a 

4 b 

5 a 

6 b 

7 b 

8 a 
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9 a 

10 b 

9 a 

10 b 
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