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Player’s guide 

Wanderer’s memories 

Questo documento ti aiuterà a capire meglio il contenuto del gioco. Per ciascun 

livello del gioco avrai una lista di voci lessicali e suggerimenti per aiutarti nei 

momenti di difficoltà.  

Se questi suggerimenti non sono abbastanza e ti senti perso/a, puoi fare 

riferimento alla guida completa allegata a questo documento.  

Comprendere il testo  

Lessico e frasi 

Key: Chiave 

Necklace: Collana 

Gem: Gemma 

Stopwatch: Cronometro 

 

Comprendere il gioco 

Cosa sta accadendo? 

Devi camminare su una mappa cercando di trovare oggetti, raggiungere delle 

rovine ed usare il pulsante che ha il nome dell’ultimo oggetto che hai trovato se 

Nessun altro ne appare. Avrai quindi ottenuto tutti gli oggetti in questo livello.   
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Cosa dovresti notare 

Se ritieni di aver trovato tutti gli oggetti del livello e ti dirigi verso le rovine ma 

nessun pulsante appare, probabilmente ne hai mancato uno e dovresti continuare 

a cercare.  

 

Suggerimenti  

Cerca di seguire il testo che appare a sinistra e di raggiungere gli oggetti. 

 

Allegato: Guida completa al gioco 

Livello 1:  

Vai verso le rovine; apparirà un suggerimento, cliccaci sopra.   

Livello 2: 

Vai alla cassa poi alle rovine e scegli il pulsante “Necklace”. 

Livello 3: 

Vai agli stivali vicino all’albero nascosto in alto a destra dello schermo e toccali per  

ottenerli; poi vai all’oggetto verde in alto a sinistra dello schermo, poi alle rovine e 

clicca sul pulsante “Gem”. 

Livello 4: 

Vai alla nota sulla casa e toccala; poi torna all apala per afferrarla; dopo vai dietro 

alla casa e poi alle rovine e clicca sul pulsante “Stopwatch”. 

Livello 5: 
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Vai verso la forma a sinistra sulle rovine e scegli “Gem”, poi vai sopra di essa e scegli 

“Necklace”, poi alla sua destra e scegli “Stopwatch” . 

 

 

 

 

 

Questo progetto è stato finanziato con il supporto della Commissione Europea. Questa 

pubblicazione riflette solamente le visioni dell’autore e la Commissione non può 

considerarsi responsabile per alcuno uso che viene fatto delle informazioni ivi contenute.  

 

Codice del progetto: 2021-1-BE01-KA220-SCH-000027783 

 

Questo lavoro è concesso con la licenza Creative Commons Attribution-NonCommercial-

ShareAlike 4.0 International License (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/). 

 

Per maggiori informazioni su D-ESL: https://www.d-esl.eu   

 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://www.d-esl.eu/

