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Player’s guide

VOC’S JOURNEY 3: LA PARTENZA

Questo documento ti aiutera a capire meglio il contenuto del gioco. Per ciascun livello del
gioco avrai una spiegazione dei passaggi, del lessico delle espressioni e dei suggerimenti
per aiutarti nei momenti di difficolta. Se questi suggerimenti non sono abbastanza e ti senti

perso/a, puoi fare riferimento alla guida completa allegata a questo documento.

Introduzione
Sinossi

VOc € un alieno in missione: esplorare e studiare il mondo umano. Dopo essere
atterrato sulla Terra ed aver esplorato una citta, essersi fatto degli amici ed aver
imparato molto sugli umani, deve riparare la sua navicella per tornare a casa ma ha
bisogno di vari attrezzi. Con l'aiuto di D.I.A,, la sua guida digitale, che da consigli ed
indicazioni attraverso un telefono, dovrai interagire con le persone in giro per la

citta e chiedere loro indicazioni per alcuni oggetti.
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Livello 0: Definire la situazione

Comprendere il testo

Espressioni, mestieri e strumenti

Inglese Traduzione/significato

Tool(s) Attrezzi, strumenti

Repair Riparare

Assist assistere

Communicate comunicare

Progress Progredire

Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?
Il gioco inizia vicino alla navicella di VOc, dove l'alieno é atterrato. Dopo aver
esplorato la citta vicina ed essersi fatto degli amici, ora deve tornare sul pianeta in
cui e nato, ma la navicella si e rotta quando e atterrato, quindi Voc ha bisogno di

alcuni oggetti per riparala.

Cosa dovresti notare

D.ILA. usera il telefono nella tasca di VOc's per aiutarti, dandoti consigli ed

indicazioni. Fai attenzione a quelle osservazioni.



Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo: Leggere la lista di oggetti di cui hai bisogno.

" Non devi ricordare quale oggetto devi trovare: tutto cio che devi fare & parlare
con i personaggi che incontri, loro ti daranno gli oggetti. Potrai Vedere di
nuovo la lista piu avanti per vedere quali oggetti hai gia, mentre starai

camminando sulla piazza centrale.

= Se hai giocato con il primo e il secondo gioco, “V0Oc's Journey: The Mission” e
“VOC's Journey 2: The Letter”, potresti ricordare i personaggi di questo gioco e
la storia in generale. Se non lo hai fatto, chiedi a VOc e ti spieghera

velocemente cosa e accaduto in precedenza.



Livello 1: Il primo amico (Allie)

Comprendere il testo

Espressioni, mestieri e strumenti

Inglese Traduzione/significato

It's been a while (g 45 un po’ di tempo

Indeed ||ndubbiamente

Hit it off |pescriverlo con precisione

Scare |spaventare

Upset [Turbato

Close |stretta (relazione)

(relationship)

Turninto |Riyolgersi (a qualcosa)

(something)

Welcoming |accogliere

Such Itale

Item(s) |oggetto/i




Harvest \Raccolto

Spade Vanga

Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

VOc comincia a parlare con Allie, la contadina, che usa espressioni e parole che non
conosce, poi le chiede aiuto ma lei non ha gli attrezzi che potrebbero essere utili
per riparare la navicella. Allora VOc decide di andare in citta per chiedere ad altre

persone.

Cosa dovresti notare

Puoi cliccare su alcuni elementi qua e la sulla mappa. Se hai tempo e vuoi girare un

po’, puoi imparare parole, espressioni ed abitudini.

Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo 1: Scegliere il significato corretto per I'espressione “hit it off".

1
. -,

“S" Pensa alla situazione di cui Allie ha parlato usando quell'espressione: all'inizio

aveva paura di VOc, ma ora & sua amica.

Obiettivo 2: Scegli il significato corretto per la parola “harvest”.

1
Ay -

“S" La parola pu0 avere diversi significati. Ricorda qual € il lavoro di Allie.



Obiettivo 3: Andare nella piazza principale della citta.

“=" Per trovare gli attrezzi, devi chiedere a piu persone, e su questa mappa c'é
solo Allie, che non ti pu0 aiutare. Segui il sentiero a destra, tra le case, per

andare in citta dove altre persone potranno aiutarti.



Livello 2: Di nuovo in citta (il vecchio uomo)

Comprendere il testo

Espressioni, mestieri e strumenti

Inglese Traduzione/significato

Neon

Neon

Tube

Tubetto

To benefit

Trarre vantaggio

To gain

Ottenere

In exchange

In cambio

Earn (money)

Guadagnare (denaro)

In return

In cambio

Mean

Significare

Offensive

Offensivo

Relax

Rilassarsi

Stressful

Stressante




Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

Quando va nella piazza principale, VOc nota l'insegna al neon sopra la farmacia. Il
Vecchio uomo la cui moglie possiede l'edificio interviene in modo maleducato e
dopo aver capito cosa guadagnera se aiutera VOc a riparare la navicella affinché lui

possa lasciare la Terra, acconsente a dargli un tubo al neon.

Cosa dovresti notare

Puoi cliccare su alcuni elementi qua e la sulla mappa. Se hai tempo e vuoi girare un
po’, puoi imparare parole, espressioni ed abitudini, ma alcuni sentieri sono bloccati

finché non incontri i personaggi giusti e fai le giuste scelte.

Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo 1: Scegliere il significato corretto per la parola “benefit”.

]
~ -

" Considera la domanda del vecchio uomo: quale “vantaggio” avra dall'aiutare
VOc? perché un vecchio maleducato e avaro dovrebbe voler aiutare uno

straniero?

Obiettivo 2: Trovare piu persone con cui parlare, che possano aiutare a raccogliere

gli attrezzi di cui VOc ha bisogno.

. -,

"= Cammina e interagisci con i personaggi che vedi: tutti, a parte il vecchio, sono

amici di Voc e cercano di aiutarlo.

“F" Non devi incontrare | personaggi o trovare gli oggetti nell'ordine in cui
appaiono nella lista o in questa guida. Puoi parlare con loro in qualsiasi

ordine.



~ -

P

= In alcuni punti della piazza principale D.I.A. ti chiedera se vuoi vedere di nuovo
la lista degli oggetti. Gli oggetti che hai gia trovato appariranno cerchiati di

verde, cosi saprai cosa devi ancora trovare.
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Livello 3: La seconda possibilita (Elliott)

Comprendere il testo

Espressioni, mestieri e strumenti

Inglese Traduzione/significato

Hang out

Andare in giro

Clean up

Ripulire

Shift

Passaggio

Schedule

Programma

Organise

Organizzare

Manage

Gestire

Task(s) ne

Compito/i

Metal

Mentale

Bar

Barra

The least

(someone) can do

[l minimo che (qualcuno) possa fare

Repay

Ripagare

Donation

Donazione
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Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

Prendendo la prima strada su verso la farmacia, VOc incontra Elliott, 'uomo che
prima era senza fissa dimora, che spiega come Myrtle gli ha dato un lavoro e una
casa grazie all'aiuto di VOc nell'ultimo gioco e gli da una bacchetta mentale dalla sua

tenda.

Cosa dovresti notare

La fontana e proprio al centro della piazza principale, probabilmente usata come
luogo di incontro dalla gente della citta. Ci sono diversi edifici ed oggetti intorno ad
essa con cui puoi interagire, inclusi una pietra commemorativa, un museo ed un

municipio.

Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo 1: Scegliere il significato corretto per le parole “shift” e “schedule”.

1
~ -

" Considera che Elliott sta parlando del suo lavoro al ristorante e di come sta
prendendo il tempo per ripulire le cose che usava in strada prime che la sua
“svolta” abbia inizio, in quanto il suo “programma” € abbastanza pieno. Quale

argomento potrebbe collegarsi a questi termini?

Obiettivo 2: Scegliere il significato per la parola “repaying”.

1
~ -

"= Considera che Elliott ha chiesto dei soldi a VOc nel gioco precedente, e l'aiuto
che ha ricevuto ha fatto si che Myrtle gli desse un lavoro ed una casa, quindi

vuole ringraziare VOc e si rifiuta di fargli pagare l'oggetto. Pensa a cosa what
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“repaying” potrebbe significare in questo contesto. Riguarda il denaro? E simile

alla domanda del vecchio di prima?

13



Livello 4: La memoria (Ben)

Comprendere il testo

Espressioni, mestieri e strumenti

Inglese Traduzione/significato

I 7 .
What's up? Cosa c'é ?

Toolbox Scatola degli attrezzi

Basic Basilare

Item(s) Oggetto/i

Screwdriver Cacciavite

Screws Viti

Mention Menzionare

Fix Riparare

Take off Decollare
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Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

Se vai tutto a destra, dall'alto della mappa, sopra la fontana, e prendi la strada che
sale, con il tombino con la ragnatela, incontrerai Ben, un personaggio che e stato
molto importante nel gioco precedente (“VOcC's Journey 2: The Letter”). La memoria

di Ben e pessimal, ma riesce a ricordare che ha alcuni oggetti che VOc puo usare.

Cosa dovresti notare

La strada in cui vive Ben lives si chiama Webster Street. In cima ad essa, puoi
Vedere un tombino sul terreno, con quello che sembra il disegno di una ragnatela.

Quell'elemento era importante nel gioco precedente.

Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo: Scegliere il significato corretto dell’espressione “cross your mind”

]
~ -

“T" Come sai, Ben ha una pessima memoria e non ricorda di avere una cassetta
degli attrezzi a casa perché non I'ha mai usata. Cosa potrebbe voler dire con “it

didn’t cross my mind"?
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Livello 5: Artigianato (Matteo)

Comprendere il testo

Espressioni, mestieri e strumenti

Inglese Traduzione/significato

Carry Portare

Kind of Una specie di

Craftsman Artigiano

Equipment Attrezzatura

Propose Proporre

service(s) Servizio/i

Though Sebbene

Hammer Martello

Nails | -hiodi

Towards \Verso
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Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

Stando vicino alla fontana, Matteo e di grande aiuto, perché porta sempre con sé gli

attrezzi per i suoi hobbies.

Cosa dovresti notare

La fontana e proprio al centro della piazza principale, probabilmente usata come
luogo di incontro dalla gente della citta. Ci sono diversi edifici ed oggetti intorno ad
essa con cui puoi interagire, inclusi una pietra commemorativa, un museo ed un

municipio.

Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo: Scegliere il significato corretto per la parola “craftsman”.

" Matteo dice che e un “craftsman” per spiegare che porta sempre i suoi attrezzi
ovunque vada. Cosa pensi che sia “craft” e perché un “craftsman” dovrebbe

aver bisogno di attrezzi come martello e chiodi?
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Livello 6: Rimanere connessi (Myrtle)

Comprendere il testo

Espressioni, mestieri e strumenti

Inglese Traduzione/significato

Cause (verb) |Causare

Damage | Danno

Improve | Migliorare

Struggle |Lotta

Help out |Aiutare

Lively |Vivace

Dynamic | Dinamico

Wrench | Chiave inglese

Wire | Filo

Stick(ing) out |Tirare fuori

Kindness | Gentilezza

Replace |Sostituire

Device |Apparecchio
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Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

Myrtle, in piedi a destra della fontana davanti al ristorante, accoglie VOc gentilmente
e gli da un attrezzo, dandogli indicazioni per una scatola verde dove puo raccogliere

gli oggetti necessari.

Cosa dovresti notare

Se hai gia raccolto il filo elettrico dalla cabina telefonica verde prima di parlarle, non

la menzionera.

Myrtle & una dolce, vecchia signore ed una grande cuoca che ha aiutato VOc nel
gioco precedente (“VOC's journey 2: The Letter”) dandogli del cibo, prima di aiutare

Elliott con del cibo ed anche un lavoro ed una casa.

Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo 1: Scegliere il significato corretto per la frase “time causes damage”.

1
~ -

“T° Myrtle e una vecchia signora che ha detto che usa attrezzi per riparare gli
strumenti della cucina quando si rompono. Cosa pensi che sia il “damage” e

perché il tempo lo causerebbe?

Obiettivo 2: Segui le indicazioni della signora verso il telefono verde.

1
. -,

“=" In basso dalla fontana, verso la gioielleria, troverai una cabina Telefonica verde
che é rotta ed ha un filo elettrico che sporge in fuori, che puoi prendere
perché ormai é inutile. Forse D.I.A. puo ripararlo con una tecnologia aliena

migliorando anche il telefono!
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Livello 7: Un legame importante (Haddock)

Comprendere il testo

Espressioni, mestieri e strumenti

Inglese Traduzione/significato

Diamond Diamante

Seem Sembrare

Precious Prezioso

Treasure(s) Tesoro/i

Swim against Nuotare contro corrente

the tide

Tide Marea

Rope Corda

Souvenir Souvenir

Epic Epico

20



Comprendere il gioco
Cosa sta accadendo?

Andando in giu dalla fontana, VOc nota una gioielleria ma | diamanti che vendono
sono troppo costosi. D.I.A. suggerisce che Haddock, il pescatore, potrebbe aver
portato dei tesori dalle sue avventure e il giocatore viene direttamente condotto
alla casa sul lago dove Captain Haddock sfortunatamente non vuole condividere un

tesoro cosi prezioso, ma ben volentieri gli da una corda e gli fa i suoi migliori auguri.

Cosa dovresti notare

Haddock é vestito come un marinaio o un capitano, il che si sposa con la sua storia
di viaggi per mare. Usa parole come “aye” e “Yo ho ho” che sono tipiche dei marinai

o anche dei pirati e D.I.A. lo chiama pescatore mentre VOc lo chiama “Captain”.

Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo: Scegli il significato corretto per I'espressione “swim against the tide”.

e L'espressione usa parole riferite al mare. Il Capitano vive vicino ad un lago e
dice di aver esplorato il mare e di aver vissuto in Fisherman Road, ma questo
potrebbe non essere in relazione diretta con il significato dell'espressione. Usa
I'espressione parlando di quanto raramente vada in citta. Cosa pensi che

significhi “against the tide"?
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Livello 8: La festa d’addio

Comprendere il testo

Questo livello usa parole ed espressioni gia usate in questo gioco e in quelli

precedenti. (“VOc's Journey 2: The Letter”) e si riferiscono ad entrambi i giochi.

Espressioni, mestieri e strumenti

Inglese Traduzione/significato

Nevermind Non importa

Typical Tipico

Sculpture Scultura

Reminder Promemoria

Recycled Riciclato

Fake Falso

Talented Talentuoso

Soil Suolo, terra

Sunlight Luce solare

Fit (With) |essere calzante (con)
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Give (something) Dare via (qualcosa)

away

Proud Orgoglioso

Universe Universo

Participate (in) Partecipare (a)

Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

Dopo aver raccolto gli oggetti di cui ha bisogno, escluso il diamante, VOc pud
finalmente riparare la navicella. Ogni essere umano con cui ha parlato lo
raggiungere per un saluto finale, e tutti chiedono qualcosa prima di dargli un regalo
tipo cibo, decorazioni o oggetti che lo possano aiutare nel suo viaggio o augurargli
buona fortuna; e incluso anche il diamante che rendera la navicella piu veloce. VOc
puo ora tornare a casa ma potra contattare la gente della citta attraverso il telefono
che D.I.A. ha riparato, cosi potra condividere storie e bei momenti con i suoi amici

umani!

Cosa dovresti notare
Si vede il vecchio uomo che era stato maleducato camminare, ma non si unira agli
altri per una festa d'addio perché non é socievole e probabilmente vuole solo
assicurarsi che VOc parta. Ha comunque aiutato con un attrezzo, rendendo la

partenza possibile.
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Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo 1: Scegliere quali elementi Myrtle ha usato per cucinare il cibo che offre a

VOc.

’Q‘ Ogni opzione e stata menzionata nel gioco precedente: il pesce del lago vicino
al quale vive Haddock, i prodotti che Allie raccoglie e 'acqua della fontana
vicino alla quale sta spesso Matteo. Cosa pensi che Myrtle userebbe per

preparare un piatto delizioso? Ci potrebbe essere piu di una risposta corretta!

Obiettivo 2: Scegliere quale oggetto Ben da a VOc per augurargli buona fortuna.

1
~ -

“T" Ogni opzione e relativa ad una tradizione degli umani che implica buona
fortuna o I'esprimere un desiderio. Se ricordi correttamente, specialmente se
hai giocato con il gioco precedente, (“VOc's Journey 2: The Letter”), una delle

opzioni riguarda Ben.

Obiettivo 3: Scegliere il significato corretto per le parole “sculpture” e “reminder”.

O

" Matteo dice che gli piace costruire cose, e dice che crea una “sculpture” che

ricordera a VOc la citta. Cosa pensi che voglia dire?

Obiettivo 4: Scegliere in quale opzione c'é bisogno di acqua e di terra.

]
~ -

“=" Considera dove lavora Allie e qual & il “soil”. Quale delle opzioni si abbina al

suo lavoro e necessita sia di acqua che di terra?
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Allegato: Guida complete al gioco

Questa parte di da suggerimenti dal testo e screenshots per aiutarti a trovare le

risposte corrette.
Level O: Prepararsi a partire

1. Se non hai giocato con il primo gioco, “VOc's Journey: The Mission” e “V0c's

Journey 2: The Letter”, di che non ricordi VOc cosi ti verra spiegato cosa e

accaduto prima.

2. Clicca per andare avanti nel dialogo e leggi la lista di oggetti. Ciascuno strumento

ha un'immagine che lo mostra. Non devi ricordarli: ogni personaggio con cui

parlerai te ne dara alcuni.

Here 1s a list of objects and tools
7 that you will need to find in town.
Read it carefully. I'll show it to
_ & m& _ You again later to check your progress.
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3. Puoi interagire con altri elementi sulla mappa se vuoi, ma non sono necessari

per andare avanti. Aiuteranno solo le interazioni con i personaggi.
Livello1: Il primo amico (Allie)

1. Scegli il corretto significato per 'espressione “hit it off”. Pensa alla situazione di
cui Allie ha parlato usando quell'espressione: aveva paura di VOc all'inizio, ma ora

€ sua amica.

Scare each other away,
Feel angry and upset with someone
Be: firiendly and close quickdly

Hit it off? What does that mean?
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2. Scegli il significato corretto per la parola “harvest”. Pensa al lavoro di Allie’s job

che alcune parole possono avere piu di un significato.

676 Y6 V6 i T Y TR
OB OARARARAR AR

Collecting water from the bottom ofi a well
Colllecting and picking plants from alfield
Collecting fruits from up in a tree

Harvest? What's that?

3. Per trovare altri esseri umani che potrebbero aiutare, devi andare in citta. Il

sentiero a destra conduce alla piazza principale dove piu persona saranno in

grado di aiutarti.

CRARAROA ARCR AR
AR ARAR AR AR ARRS

4'&" 3

LORTS MRS
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Livello 2: Di nuovo in citta (il vecchio uomo)

1. Quando cammini davanti alla farmacia, VOc nota l'insegna al neon sopra la
porta. Il vecchio uomo la cui moglie possiede la farmacia chiede quale
vantaggio, “benefit”, avra dall'aiutarti. Scegli il significato corretto per quella

parola: un vecchio uomo maleducato ed avaro aiuterebbe uno straniero?

Gain somethinglin; exchange
Earn money from it
Become a better person

Benefit? You mean...
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2. Per trovare altri attrezzi dalla lista, cammina per le strade e clicca su ogni
personaggio che vedi. Sono tutti amici di VOc, tranne il vecchio. Fai le scelte
giuste e ti daranno degli oggetti o ti diranno dove trovarli. Di seguito | luoghi

dove devi andare per raccogliere gli oggetti:

3. Non devi incontrare i personaggi o trovare gli oggetti nell'ordine in cui appaiono

in questa guida o sulla lista. Puoi parlare con loro in qualunque ordine.
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4. In alcuni punti sulla piazza principale D.I.A. ti chiedera se vuoi Vedere di nuovo
la lista degli oggetti. Gli oggetti che hai gia trovato appariranno cerchiati di
verde, cosi saprai cosa devi ancora trovare. Di seguito | luoghi dove puoi

controllare la lista:
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Livello 3: Una seconda possibilita (Elliott)

1. Scegli il significato corretto per le parole “shift” e “schedule”. Considera che
Elliott sta parlando del suo lavoro al ristorante e di come stia trovando il tempo
per ripulire le cose che usava in strada prima che la sua “shift (svolta)” iniziasse,

dal momento che il suo “programma - schedule” e piuttosto pieno. A quale

argomento potrebbero riferirsi quei termini?

|
=
B
8
s
=
=
=
&

=
|

Important event
Changes of location
Tiime wheni youl work

Your shift? Schedule? What's that?
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2. Scegli il significato corretto per la parola “repaying”. Elliott vuole ringraziare VOc
per averlo aiutato nel gioco precedente, quindi si rifiuta di fargli pagare
l'oggetto. Pensa a cosa potrebbe significare “repaying” in questo contesto.

Riguarda il denaro? E simile alla domanda del Vecchio di prima..

Give more money in exchange for an object 1
Giver something back: in exchange" for: help
Give-a gift or donation/to charity

Repaying me? What do you mean?
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Livello 4: Memoria (Ben)

1. Scegli il significato corretto per la frase “cross your mind”. Considera che Ben ha
una pessima memoria e non ricorda di avere una cassetta degli attrezzi a casa

perché non la usa mai. Cosa potrebbe voler dire con “it didn't cross my mind"?

You got upset about losing them :
You don't know where they are
You didn't think about them

It didn't cross your mind? You mean...
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Livello 56: Artigianato (Matteo)

1. Scegli il significato corretto per la parola “craftsman”. Matteo dice di essere un
“craftsman” per spiegare che sempre con sé gli attrezzi ovunque vada. Cosa
pensi che sia una “craft” e perché dovrebbe aver bisogno di strumenti come

martello e chiodi?

Someone who builds and.makes things
Someone who plays a lot of video games
Someone who sells tools and equipment

A craftsman? What's that?
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Livello 6: Rimanere connessi (Myrtle)

1. Scegli il significato corretto per la frase “time causes damage”. Myrtle éuna
vecchia signora che ha detto di usare attrezzi per riparare gli strumenti da cucina
quando sono rotti. Cosa pensi che sia il “damage” e perché il tempo lo

causerebbe?

It helps and improves everything
It hurts and breaks everything
It goes faster when you have everything

Time causes damage... What does that mean?

2. Sotto la fontana troverai una scatola verde con delle scariche elettriche: & un
telefono rotto. Da questo puoi prendere il filo elettrico e D.I.A. usera la tecnologia

aliena per ripararlo e rendere possibile il contatto con gli alieni nello spazio.
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Livello 7: Un legame importante (Haddock)

1. Scegli il significato corretto per I'espressione “swim against the tide”. Usa parole
relative al mare perché Captain Haddock vive vicino ad un lago, in Fisherman
Road, e dice di aver esplorato i mari, ma questo non puo riguardare il
significato dell’espressione. La usa quando dice quanto raramente vada in citta.

Cosa pensi che significhi andare “against the tide”?

Explore the lake insteadiofi the city
Only eat the fish frem'a river or lake

2. Se hai parlato con tutti i personaggi e trovato tutti gli oggetti, D.I.A. ti parlera
direttamente per mandarti al livello finale. Se non hai trovato tutti gli altri

oggetti, dovrai tornare indietro alla piazza principale e trovare il resto.

d
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Livello 8: La festa d’addio

1. Scegli cid che Myrtle ha usato per cucinare il cibo. Ogni opzione é stata gia

menzionata nel corso del gioco: il pesce del lago dove vive Haddock, | prodotti
che Allie raccoglie e 'acqua della fontana vicino alla quale sta spesso Matteo.
Cosa pensi che Myrtle userebbe per preparare un piatto dleizioso? Potrebbe

esserci piu di una risposta correttal!

The fish from the lake
The crops from the farm
The water from:the fountain

What do you think I used to cook these?
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2. Scegli 'oggetto che Ben da a VOc per augurargli buona fortuna. Ogni risposta
relativa ad una tradizione che ha a che fare con la buona sorte. Se ricordi,
soprattutto se hai giocato con il gioco precedente (“VOC's Journey 2: The Letter”),

una é specifica per Ben.

A coin from the fountain
A rabbit foot
A four-leaf: clover

What do you think my lucky gift i
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3. Scegli il significato corretto per le parole “sculpture” e “reminder”. Matteo dice

che gli pace costruire cose, e dice di aver fatto una “sculpture” che ricordera a

VOc la citta. Cosa pensi che significhi la parola?

A calendar to remember important events
A piece of art made from stone or wood
A souvenir to remember this town

Sculpture? Reminder? What do you: mean?

4. Scegli quale opzione necessita di acqua e terra. Considera dove lavora Allie e

quale “soil” . Quale dei regali potrebbe corrispondere al suo lavoro e

necessitare sia di acqua che di terra?

A plant
An animal
A dish

My gift will need water and soil.
What do you think it is?
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5. Dil'addio finale a VOc e D.I.A. mentre lasciano la Terra e tornano al pianeta da

cui provengono con gli oggetti che i loro amici umani gli hanno regalato e con

fantastici ricordi e maggiore conoscenza del bellissimo mondo umano!

Wow! Look at all of these amazing
gifts! T will take good care of them!
Thank you all so much for your kindness!
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