D-ES

Player’s guide

The Messy House

Questo documento ti aiutera a capire meglio il contenuto del gioco. Per ciascun
livello del gioco avrai una lista di voci lessicali e suggerimenti per aiutarti nei

momenti di difficolta.

Se questi suggerimenti non sono abbastanza e ti senti perso/a, puoi fare

riferimento alla guida completa allegata a questo documento.

Introduzione

Sinossi

Sei il personaggio principale. Ti sei appena svegliato ed hai realizzato che la tua casa
e in grande disordine senza un’apparente ragione. Il tuo scopo é capire chilo ha
causato, risolvere la questione e rimettere in ordine prima che qualcuno rientri a

casa.

Controlli

0 Usa left click del mouse per i links per muoverti nella casa ed interagire con le

persone e gli oggetti.



1. Introduzione — La camera da letto

fen)
The Messy
House

Created by DESL Team

Items:

SAVES

®RESTART You just woke up.
The sun is shining outside.

You feel weird... Something happened during the night.

Comprendere il testo

Inglese Traduzione

A bottle of shampoo Una bottiglia di shampoo
Bathroom Bagno

Bed Letto

Bedroom Camera da letto

Can Potere ; barattolo

Carpet Tappeto

Corridor Corridoio

In front of Davanti

Messy Disordinato

Noise rumore




On the left A sinistra
On the right A destra
Pan Padella
Shiny Brillante
Shower Doccia
Stairs Scale
Strange Strano
To get out Uscire
To go back Tornare
To happen Accadere
To lie Mentire
To put Mettere

To put something away

Mettere via qualcosa

To see Vedere

To shine Splendere

To suppose Supporre

To take Prendere, portare

To take a closer look

Guardare meglio

To wake up

Svegliarsi




Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo: esplorare il primo piano della tua casa prima di arrivare alle scale.

Q Clicca sui links arancioni per prendere gli oggetti o muoverti nella casa.

-O- Cisono 2 oggetti da prendere e uno da mettere via prima di prendere le scale.

2. La stanza al piano di sotto

Created by DESL Team
Items:

Shampoo
Pan

SAVES

® RESTART If you go downstairs, you can go straight on, to the living room.

If you go downstairs, you can go to the right, to the dining room.

If you go downstairs, you can go to the left, to the garage.

You can go back to the corridor, upstairs.

Comprendere il testo

Lessico e frasi

Inglese Traduzione

Boots Stivali

Boxes Scatole

Dining room Sala da pranzo
Door Porta




Downstairs Piano di sotto
Garage Garage
Garden Giardino

Hall Ingresso
Kitchen Cucina

Lights Luci

Living room Soggiorno

To go straight on Andare avanti
To have Avere

To lead Condurre

To switch on Accendere
Upstairs Piano di sopra

Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

Puoi esplorare la stanza al piano di sotto. Trovi alter stanze disordinate dove puoi

prendere oggetti ed interagire con un nuovo personaggio.

Suggerimenti e aiuti

Obiettivo: esplorare le stanze, trovare gli oggetti, metterli nella stanza corretta e

., trovare il mostro.

L'oggetto e nella sala da pranzo.



3. Il Mostro
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The Messy
House

Created by DESL Team

Items:

SAVES
® RESTART

Comprendere il testo

Inglese Traduzione

i

g
- J

N

You see a funny monster who is looking for something.

You: "Hum... Hello?"

Monster: "Hi, who are you?"

You: “I... | live here."

Boxes Scatole
Cupboard Credenza
Door Porta
Funny Divertente
Garden Giardino
Great Bello

Hall Ingresso
Keys Chiavi
Kitchen Cucina
Lights Luci




Monster Mostro
Oranges Arance
Really Davvero
Ship Nave

To be sure Essere sicuro

To go straight on

Andare diritto

To have Avere

To lead Condurre

To live Vivere

To look for Cercare

To need Avere bisogno di

To see Vedere

To start Iniziare

To switch on/off Accendere/spegnere

To tell Dire, raccontare
Upstairs Piano di sopra
Toolbox Scatole degli attrezzi
Basement Cantina

Broken Rotto

Dark Scuro

Scary Spaventoso

To use Usare




To open

Aprire

Once

Una volta

Orange tree

Albero di arance

To gather Raccogliere
Some Alcuni/e
To give Dare

Inside, outside

Dentro, fuori

Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

In cucina c’@ un mostro. E carino, ma mette a sogquadro la casa! Puoi parlare con

[ui. Devi aiutarlo.

suggerimenti e aiuti

-(O)- Parla con il mostro.

O Devi dare delle arance al mostro. Devi trovare le chiavi per aprire la porta

verso il giardino.




4. Fine della storia

Created by DESL Team

Items:

SAVES
® RESTART It is very dark here.

There are lots of boxes

Comprendere il testo

Lessico e frasi

Inglese Traduzione

To find Trovare

To repair Riparare

Tools Strumenti, attrezzi
Now Ora, adesso

Well done Ben fatto

To leave Lasciare, partire
To make a mess Fare un macello
Finally Alla fine

To tidy Ripulire




To imagine Immaginare
Reaction Reazione
Friends Amici
Adventure Avventura
The end Finire

Comprendere il gioco

Cosa sta accadendo?

Stai cercando gli attrezzi per aiutare il mostro a riparare la sua nave.

Suggerimenti ed aiuti

Obiettivo: trovare la scatola degli attrezzi e darla al mostro.

-O- Daila scatola degli attrezzi al mostro e ripara la sua nave cosi che lui possa

partire.
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Allegato: Guida complete al gioco

Fase A - Esposizione del giocatore alla storia e controlli

A.1. Base di gioco

Il giocatore deve esplorare le stanze al piano di sopra.

e Obiettivo 1: Prendere la bottiglia di shampoo nella camera da letto e
metterla via in bagno.

e Obiettivo 2: Prendere la padella nel corridoio.

Se il giocatore non prende questi due oggetti, non raggiunge la fine del gioco.

Step A.2 - Esplorare il piano di sotto

Il giocatore esplora le stanze al piano di sotto. La porta nell'ingresso e chiusa a
chiave. Adesso non c'é niente nel garage, & c'e una barca rotta in cantina. Per

Vedere la barca rotta, il giocatore deve accendere le luci in cantina.
e Obiettivo: Prendere gli stivali nella sala da pranzo e metterli via nellingresso.

Se il giocatore non prende gli stivali, non raggiunge la fine del gioco.
Fase B - Il mostro

B.1 - Incontrare il mostro
Esplorando la stanza al piano di sotto, il giocatore incontrera il mostro in cucina. |l

mostro chiede delle arance per cominciare il lavoro della sua barca.

e Obiettivo: Parlare al mostro e prendere le chiavi di casa.

B.2 - Trovare le arance

Per trovare le arance, il giocatore deve trovare le chiavi. Con le chiavi, il giocatore

puo aprire la porta che si trova nell'ingresso. Aprire la porta manda il giocatore in
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giardino dove c'e un grande albero di arance. Il giocatore devve raccogliere arance
e portarle al mostro in cucina. Una volta ottenute le chiavi, il giocatore puo aprire la
porta tutte le volte che vuole durante l'intero gioco. Terra le chiavi nel suo

magazzino.
Fase C - Fine della storia

C.1 - Trovare la cassetta degli attrezzi
Una volta date le arance al mostro, egli chiede degli attrezzi per riparare la sua

barca rotta che si trova in cantina.

La cassetta degli attrezzi si trova in garage. Il giocatore deve accendere le luci e

cercare tra le scatole.

L'opzione di ricercar tra le scatole e disponibile solo se il giocatore ha dato le arance

al mostro.

C.2 - Riparare la barca con il mostro
Il giocatore deve dare la scatola degli attrezzi al mostro che & in cucina.

Il mostro ringraziera il giocatore e lo invitera ad andare a riparare la barca in

cantina.

Il link mandera il giocatore direttamente in cantina. Li, il giocatore deve accendere

le luci e riparare la barca.

L'opzione di riparare la barca é disponibile solo se il giocatore ha prima trovato la

cassetta degli attrezzi nel garage

C.3-Lafine

Una volta che il giocatore e il mostro hanno riparato la barca, il giocatore puo

cliccare su “The ship is repaired!”. Questo mandera il giocatore alla pagina finale,
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dove il mostro lascia la casa a bordo della sua barca ed il gioco fornisce la

spiegazione finale.

,.,***: Cofinanziato
N dall’'Unione europea

Questo progetto e stato finanziato con il supporto della Commissione Europea. Questa
pubblicazione riflette solamente le visioni dell'autore e la Commissione non puo

considerarsi responsabile per alcuno uso che viene fatto delle informazioni ivi contenute.

Codice del progetto: 2021-1-BE01-KA220-SCH-000027783

Questo lavoro e concesso con la licenza Creative Commons Attribution-NonCommercial-

ShareAlike 4.0 International License (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/).

Per maggiori informazioni su D-ESL: https://www.d-esl.eu
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