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Player’s guide

A tense situation

Questo documento ti aiutera a capire meglio il contenuto del gioco. Per ogni livello
di gioco avrai una lista di parole e suggerimenti che ti aiuteranno a risolvere

qualunque problema.

Se questi suggerimenti non saranno abbastanza e ti sentirai perso, puoi aiutarti con

la guida completa al gioco allagata a questo documento.

Introduzione

Sinossi

E un gioco semplice ma divertente per uno o due giocatori che vogliono testare la
propria conoscenza dei tempi verbali inglesi. L'autore ha usato un titolo dal doppio
significato, in quanto “tense” si usa sia in riferimento alla categoria grammaticale
del tempo verbale che alla situazione di nervosismo che caratterizza una corsa.
Tuttavia, il gioco offer un'atmosfera rilassante e la meccanica di gioco non & troppo

difficile.

L'obiettivo principale ¢ la revision dei tempi verbali e 'acquisizione di lessico

seguendo dei divertenti schemi linguistici e situazionali.

o Livello linguistico: B1



Controlli
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Livello1: Una corsa tesa

Comprendere il testo

Lessico e quiz

Parole e frasi

Traduzione

humming Mormorio, brusio
lush Rigoglioso
to gather Raccogliere

to address (someone)

Rivolgersi a qualcuno

counselor (Am. E.), counsellor (Br. E.) | Consigliere

dispute disputa

extensive Esteso, vasto

to render Rendere, rappresentare




capable of Capace di

lane Viottolo

Prima di iniziare la corsa, il diagramma dei tempi verbali qui sotto ti aiutera a
riconscerli e ad usarli correttamente. Prendeiti qualche minuti per navigarlo e fai

attenzione alla struttura, all'uso e alle espressioni di tempo.

Tenses in English

Present Simple

Present Perfect Simple

Formation: VERB + -s or -es (for he,
she, it)

Use: habitual activities, permanent
things, scheduled events

Time expressions: always, never,
rarely, often etc.

Present Continuous

Formation: am, is or are + VERB + ing
Use: actions happening at the
moment of speaking; uncompleted
activities, change of routine

Time expressions: now, at present

Past Simple

Formation: VERB + ED (for regular
verbs) or 2nd form (for irregular
verbs)

Use: completed actions in the past

Past Continuous

Formation: was or were + VERB + ing
Use: actions happening at the
moment of speaking; uncompleted
activities, change of routine

Time expressions: now, at present,
right now

Formation: have or has + VERB
(past participle)

Use: action that has just been
completed

Time expressions: just, already, yet,

Present Perfect Continuous

Formation: have or has + been +
VERB + ing

Use: actions that started in the
past and continue into the present
Time expressions: since, for

Past Perfect Simple

Formation: had + VERB (past
participle)

Use: an action completed before
another past action

Time expressions: before, after,
already, still, just, ever, never

Past Perfect Continuous

Formation: had + been + VERB + ing
Use: actions that continued for a
period of time before another
action or situation in the past

Time expressions: for, since



TENSES IN ENGLISH

PLAYER .

1.The prince........... the forest to look for the witch.

a. enters

b. is entering

2. As soon as the ship .......... the port, its dangerous cargo will be unloaded.
a. will reach

b. reaches

3. Who......... the present ruler of England?

4. He........... to pay you for his ticket yesterday evening.
a. has forgotten

b. forgot

B. e down all the exercises yet?

a. Have you written

b. Had you written

6. How many cups of coffee........... yesterday?

a. have you drunk
b. did you drink

7. He. .......... on the floor for ten minutes.

a. lays

b. has been lying

8. He.......r. across the bridge when his hat blew off.

a. was walking

b. walked

9. When the phone........... | was having a bath.

a.rang

b. has rung

10. She ..o the book before Peter entered the house.

a. read
b. had read 28



TENSES IN ENGLISH

PLAYER ‘

1. He usually wakes up at 6 a.m., but today he. .......... at8 a.m.
a. wakes up

b. is waking up

2. Don’t count your chickens before they .......... hatched.
a.are

b. will be

3. The book.......... on the floor.

a. has just fallen

b. will just fall

4. My little brother .......... me to help him with his homework.
a. was wanting

b. wanted

5. I haven’t spoken English .......... :

a. since 2010

b. since ten years

6. How long .......... English?

a. have you learnt

b. have you been learning

7. Columbus........... America many years ago.

a. is discovering

b. discovered

8. | took another cake when you........... looking.

a.weren’t

b. wasn’t

9.He .....o0n sitting in the garden when the house fell down.

10. They asked meifI.......... learning English for two years.
a. have been
b. had been




Comprendere il gioco

Cosa sta succedendo?

Un giorno, un comune Re di un comune Regno (apparentemente) si rivolge ai suoi
sudditi per informarli di una disputa tra i suoi due consiglieri, Chimp and Zee, sul
corretto uso dei tempi verbali. Due fantini (Provi and Dence) cavalcheranno due
cavalli (Brea and Kaleg) e la velocita della loro competizione sara registrata dopo

ogni risposta corretta dei giocatori.

C'e@ un pubblico numeroso e cosmopolita che aspetta il verdetto finale. Sia | fantini

che I cavalli sis ono allenati intensamente per questa competizione.

Nota informativa: la corsa dei cavalli € uno sport antico che coinvolge cavalli
cavalcati da fantini. E uno degli sport pili apprezzati in Gran Bretagna, introdotto
dai Romani quando si stabilirono [i. L'industria delle scommesse ( The betting
(wagering) € molto sviluppata nel Paese e rappresenta una importante fonte di

fonanziamento per questo sport.
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You may have all heard about the dispute
that has been going on between our wisest
counselors, and , about the correct
use of tenses in English.

Cosa dovresti notare

Ogni cavallo Avanza di un passo dopo una risposta corretta. Ci sono 10 domande
per ciascun giocatore. In caso di vittoria, il cavallo riceve carote ed il fantino
I'apprezzamento del Re. Se entrambi | cavalli sono dichiarati vincitori, dovranno

raggiungere un accordo.

It's a tie!
and will have to keep on debating

on this subject until agreement 1s reached!




Suggerimenti

Caro giocatore, non ti scoraggiare! Se non conosci una risposta, hai ancora la

possibilita di vincere!

allegato: guida completa al gioco

Livello 1: Una corsa tesa

Il gioco e tranquillo e rappresenta un grande strumento per gli strumenti che
vogliono rilassarsi ed imparare allo stesso tempo. Il gioco consiste in un quiz che
misura la conoscenza dei tempi verbali presenti, passati e futuri. L'ironia e il

divertimento accompagneranno i giocatori per tutto il gioco, contribuendo alla sua

efficacia.

RISPOSTE
PLAYER 1 PLAYER 2
1a 1b
2b 2a
3a 3a
4b 4b
5a 5a
6b 6b
7b 7b
8a 8a




9a 9a

10b 10b

Cofinanziato
dall'Unione europea

Questo progetto e stato finanziato con il supporto della Commissione Europea. Questa
pubblicazione riflette solamente le visioni dell'autore e la Commissione non puo

considerarsi responsabile per alcuno uso che viene fatto delle informazioni ivi contenute.

Codice del progetto: 2021-1-BE01-KA220-SCH-000027783

Questo lavoro & concesso con la licenza Creative Commons Attribution-NonCommercial-

ShareAlike 4.0 International License (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/).

Per maggiori informazioni su D-ESL: https://www.d-esl.eu



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://www.d-esl.eu/

