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Player’s guide 

A tense situation 

Questo documento ti aiuterà a capire meglio il contenuto del gioco. Per ogni livello 

di gioco avrai una lista di parole e suggerimenti che ti aiuteranno a risolvere 

qualunque problema.  

Se questi suggerimenti non saranno abbastanza e ti sentirai perso, puoi aiutarti con 

la guida completa al gioco allagata a questo documento.   

Introduzione  

Sinossi 

È un gioco semplice ma divertente per uno o due giocatori che vogliono testare la 

propria conoscenza dei tempi verbali inglesi. L’autore ha usato un titolo dal doppio 

significato, in quanto ‘’tense’’ si usa sia in riferimento alla categoria grammaticale 

del tempo verbale che alla situazione di nervosismo che caratterizza una corsa. 

Tuttavia, il gioco offer un’atmosfera rilassante e la meccanica di gioco non è troppo 

difficile. 

L’obiettivo principale è la revision dei tempi verbali e l’acquisizione di lessico 

seguendo dei divertenti schemi linguistici e situazionali.  

• Livello linguistico: B1 
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Controlli 

 

Livello1: Una corsa tesa 

Comprendere il testo 

Lessico e quiz 

Parole e frasi Traduzione 

humming Mormorio, brusio 

lush Rigoglioso 

to gather Raccogliere 

to address (someone) Rivolgersi a qualcuno 

counselor (Am. E.), counsellor (Br. E.) Consigliere  

dispute disputa 

extensive Esteso, vasto 

to render Rendere, rappresentare 
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capable of Capace di  

lane Viottolo 

Prima di iniziare la corsa, il diagramma dei tempi verbali qui sotto ti aiuterà a 

riconscerli e ad usarli correttamente. Prendeiti qualche minuti per navigarlo e fai 

attenzione alla struttura, all’uso e alle espressioni di tempo. 
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Comprendere il gioco 

Cosa sta succedendo? 

Un giorno, un comune Re di un comune Regno (apparentemente) si rivolge ai suoi 

sudditi per informarli di una disputa tra i suoi due consiglieri, Chimp and Zee, sul 

corretto uso dei tempi verbali. Due fantini (Provi and Dence) cavalcheranno due 

cavalli (Brea and Kaleg) e la velocità della loro competizione sarà registrata dopo 

ogni risposta corretta dei giocatori.  

C’è un pubblico numeroso e cosmopolita che aspetta il verdetto finale. Sia I fantini 

che I cavalli sis ono allenati intensamente per questa competizione. 

Nota informativa: la corsa dei cavalli è uno sport antico che coinvolge cavalli 

cavalcati da fantini. È uno degli sport più apprezzati in Gran Bretagna, introdotto 

dai Romani quando si stabilirono lì. L’industria delle scommesse ( The betting 

(wagering) è molto sviluppata nel Paese e rappresenta una importante fonte di 

fonanziamento per questo sport. 
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Cosa dovresti notare 

Ogni cavallo Avanza di un passo dopo una risposta corretta. Ci sono 10 domande 

per ciascun giocatore. In caso di vittoria, il cavallo riceve carote ed il fantino 

l’apprezzamento del Re. Se entrambi I cavalli sono dichiarati vincitori, dovranno 

raggiungere un accordo.  
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Suggerimenti  

Caro giocatore, non ti scoraggiare! Se non conosci una risposta, hai ancora la 

possibilità di vincere! 

 

allegato: guida completa al gioco 

Livello 1: Una corsa tesa 

Il gioco è tranquillo e rappresenta un grande strumento per gli strumenti che 

vogliono rilassarsi ed imparare allo stesso tempo. Il gioco consiste in un quiz che 

misura la conoscenza dei tempi verbali presenti, passati e futuri. L’ironia e il 

divertimento accompagneranno i giocatori per tutto il gioco, contribuendo alla sua 

efficacia.    

RISPOSTE 

PLAYER 1 PLAYER 2 

1 a 

2 b 

3 a 

4 b 

5 a 

6 b 

7 b 

8 a 

1 b 

2 a 

3 a 

4 b 

5 a 

6 b 

7 b 

8 a 
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9 a 

10 b 

9 a 

10 b 
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