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Guide du joueur 

V0C’S JOURNEY 2: THE LETTER 

Ce document vous aidera à mieux comprendre le contenu du jeu. Pour chaque 

niveau du jeu, vous disposerez d'une liste de vocabulaire et de conseils pour vous 

aider en cas de difficulté. Si ces conseils ne suffisent pas et que vous vous sentez 

toujours perdu, vous pouvez vous référer au guide complet du jeu en annexe de ce 

document. 

 

Vue d’ensemble 

Résumé 

V0c est un extraterrestre qui a pour mission de découvrir et d'étudier les humains. 

Les joueurs atterrissent sur Terre et trouvent une lettre écrite par un extraterrestre 

pour un humain. On vous demande de l’aider à retrouver cette personne en 

interagissant avec les habitants de la ville. D.I.A., le guide numérique, vous donne 

des conseils et des indications grâce au téléphone qui se trouve dans la poche de 

V0c.  
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Commandes 

 
  

 

Bouger Clic gauche   
 Touche 

l’endroit où tu 

veux aller 

Sélectionner 

(parler, prendre 

des objets, etc.) 

Clic gauche  Barre d’espace  

           Touche 

Menu Clic droit Esc            ou  

 

Niveau 0 : L’atterrissage 

Comprendre le jeu 

Que se passe-t-il ? 

Le jeu commence près du vaisseau de V0c, là où il a atterri. Les joueurs trouvent 

une lettre tombée du vaisseau, écrite par un autre extraterrestre pour un humain, 

et décident de trouver cette personne et de lui donner la lettre. D.I.A., le guide 

numérique, est d'accord pour dire que c'est une bonne idée et une occasion 

d'interagir avec les gens et d'en apprendre plus sur les humains.  

Ce que vous devez remarquer 

Prêtez attention au contenu de la lettre : lisez-la attentivement et essayez de la 

comprendre, car son contenu et sa signification seront importants par la suite. 
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D.I.A. utilisera le téléphone dans la poche de V0c pour vous aider en vous donnant 

des conseils et des indications. Prêtez attention à ces remarques. 

Conseils 

Objectif : lire la lettre.  

 Si vous avez joué au premier jeu de cette série, « V0c’s Journey: The Mission », 

vous vous souvenez peut-être de V0c et de D.I.A. : vous les avez aidés à 

préparer le vaisseau avant qu'ils ne partent vers la Terre. Certains des objets 

trouvés sur le vaisseau seront également utiles dans ce jeu. 

 Vous n'avez pas besoin de comprendre tout ce que contient la lettre pour 

l'instant : tout sera expliqué pendant le jeu et cela fera partie de vos tâches 

finales.  
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Niveau 1 : Premières impressions 

Comprendre le texte 

Expressions, émotions, traditions et habitudes 

Anglais Traduction/signification 

Scaredy-cat  Trouillard ; peureux 

 

Confused 
 Perdu ; désorienté 

Frightened  Effrayé 

Curious  Curieux 

Expression  Expression 

Crop(s)  Culture(s)  

Main square  Place principale 

 

Comprendre le jeu 

Que se passe-t-il ? 

Lorsque l'extraterrestre s'approche du premier humain à proximité du vaisseau, 

une fermière, celle-ci s'enfuit et se cache. Comprenez quelles sont les émotions 

qu’elle ressent pour que V0c puisse interagir correctement avec elle, lui demander 



 5 

de l'aide, puis trouver le chemin vers la partie de la ville où d'autres personnes 

peuvent l’aider à trouver Ben. 

Ce que vous devez remarquer 

Vous pouvez cliquer sur certains éléments de la carte. Si vous avez le temps et 

l'envie de vous promener, vous pouvez apprendre d'autres mots, expressions et 

habitudes. 

Conseils 

Objectif 1 : comprendre l'émotion qui a poussé la fermière à fuir et à se cacher.  

 Réfléchissez aux différentes émotions proposées et aux réactions des gens 

lorsqu'ils ressentent ces émotions. Cela correspond-il à la réaction de la 

fermière lorsqu'elle a vu l’étrange extraterrestre ? Pourquoi quelqu'un 

s'enfuirait-il et se cacherait-il ? 

Objectif 2 : trouver d'autres humains pour leur demander de l'aide et trouver Ben.  

 À droite de la carte, sous les cultures et entre les maisons, se trouve un 

chemin qui mène probablement à la ville où d'autres personnes pourraient 

vous aider.  
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Niveau 2 : Bienvenue en ville 

Comprendre le texte 

Expressions, émotions, traditions et habitudes 

Anglais Traduction/signification 

Right around the corner  Au coin de la rue 

Attitude  Attitude ; comportement 

Unpleasant  Désagréable 

Rude  Impoli ; grossier 

Bad egg  Sale type 

 

Homeless man  Sans-abri (SDF) 

Big bills (money)  Grosses factures 

Change (money)  Monnaie 

 

Comprendre le jeu 

Que se passe-t-il ? 

Alors que V0c se rend sur la place principale, il est accueilli par un vieil homme qui 

n'est pas très sympathique et qui le juge, car V0c est un étranger. L'homme grossier 

accepte de guider V0c vers Webster Street et lui donne des indications, mais elles 

ne sont pas correctes : un sans-abri dit à V0c que la route est bloquée, puis lui 
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demande de l'argent et lui suggère d'aller chercher des pièces dans la fontaine 

située au centre de la place principale. 

Ce que vous devez remarquer 

Vous pouvez cliquer sur certains éléments de la carte. Si vous avez le temps et que 

vous voulez vous promener, vous pouvez apprendre d'autres mots, expressions et 

habitudes, mais certains chemins resteront bloqués jusqu'à ce que vous 

rencontriez les bons personnages et fassiez les bons choix. 

Le sans-abri propose de ramasser des pièces dans la fontaine, mais il dit qu'il ne 

veut pas les prendre lui-même. Il y a une raison à cela, qui sera évoquée lors de la 

prochaine interaction. 

Conseils 

Objectif 1 : suivre les indications du vieil homme.  

 Suivez les indications en allant « à gauche » (en haut de la carte), à l'angle près 

de la pharmacie, qui est reconnaissable par la croix verte située au-dessus de 

la porte. 

Objectif 2 : choisir la signification de l'expression « bad egg ».  

 Le vieil homme a été impoli et vous a donné de fausses informations, mais le 

sans-abri affirme qu'il s'agit simplement d'un « bad egg » parce que les autres 

habitants de la ville sont gentils et dignes de confiance. Cette expression doit 

être liée à la différence entre les actions du vieil homme et celles de la plupart 

des habitants de la ville. 
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Objectif 3 : suivre les indications du sans-abri.  

 Le sans-abri vous a demandé de lui donner de l'argent, mais il ne peut pas 

accepter de grosses coupures. Il vous a donc suggéré de vous rendre à la 

fontaine située au centre de la place principale. Comme V0c est entré dans la 

ville par la gauche et que le haut est bloqué, vous devez aller à droite et 

descendre pour atteindre le centre. Vous verrez rapidement la fontaine en 

vous déplaçant dans les environs. 

 

Niveau 3 : Faire un vœu  

Comprendre le texte 

Expressions, émotions, traditions et habitudes 

Anglais Traduction/signification 

Spare change  Monnaie 

 

Forbidden  Interdit 

Throwing coins in a 

fountain/well and 

making a wish 

 Jeter des pièces dans une fontaine ou un puits et faire un 

vœu 

Bill (restaurant)  Addition 

Tip the waiter  Donner un pourboire au serveur 
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Comprendre le jeu 

Que se passe-t-il ? 

Suivant les indications et la demande du sans-abri, V0c va chercher des pièces de 

monnaie dans la fontaine, mais un homme l’interrompt et lui explique pourquoi les 

gens y jettent des pièces. Il lui donne également des conseils sur ce qu'il faut faire 

pour aider le sans-abri : lui apporter de la nourriture provenant du restaurant, par 

exemple, mais l’homme utilise une autre expression que V0c ne comprend pas. 

Ce que vous devez remarquer 

La fontaine se trouve au centre de la place principale et sert probablement de lieu 

de rencontre pour les habitants de la ville. Elle est entourée de divers bâtiments et 

objets avec lesquels vous pouvez interagir, notamment une pierre commémorative, 

un musée et un hôtel de ville. 

Conseils 

Objectif 1 : choisir ce que veut dire l’expression « tipping the waiter ».  

L'homme a suggéré que vous alliez au restaurant chercher de la nourriture 

pour le sans-abri au lieu de prendre des pièces de monnaie dans la fontaine, 

car ces pièces représentent les vœux des gens. Il vous explique combien cela 

vous coutera avant de dire que vous devrez « tip the waiter ». En vous basant 

sur ce qu'il a dit, à quel sujet pensez-vous que cette expression est liée ? 

Réfléchissez au rôle d'un serveur. 
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Objectif 2 : suivre les indications de l’homme.  

 Suivez les instructions en allant à droite de la fontaine et en interagissant avec 

la vieille dame qui se tient près du restaurant. Elle se trouve tout près de la 

fontaine et à côté d'un panneau affichant le menu du jour. 

 

Niveau 4 : Bon appétit 

Comprendre le texte 

Expressions, émotions, traditions et habitudes 

Anglais Traduction/signification 

Selfish  Égoïste 

 

Generous  Généreux 

Easygoing  Sympathique 

 

Comprendre le jeu 

Que se passe-t-il ? 

En suivant les instructions précédentes, V0c interagit avec la restauratrice qui se 

tient près de son établissement et lui demande de lui acheter de la nourriture pour 

aider le sans-abri, en précisant qu'il laissera un pourboire au serveur. La dame veut 

complimenter V0c pour ce geste, mais ne trouve pas le mot juste. Elle lui donne 

alors de la nourriture, lui dit qu'elle sait où habite Ben, et lui indique où le trouver. 
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Ce que vous devez remarquer 

La vieille dame a préparé un sandwich facile à transporter et à manger dans la rue 

et qui fera plaisir au sans-abri. Elle a également décidé de ne pas accepter l'argent 

ou le pourboire de V0c pour le remercier de son acte de bonté.   

Conseils 

Objectif 1 : choisir l'option qui correspond au comportement de V0c.  

 La dame veut complimenter V0c d’avoir voulu aider un sans-abri en lui 

achetant de la nourriture, mais elle ne trouve pas le mot juste. Lequel des 

choix proposés semble correspondre à ce type d'acte ? Que signifie chaque 

mot ? Quels sont les qualités qui correspondent à V0c ? 

Objectif 2 : suivre les indications de la dame.  

Pour trouver Ben, partez de la fontaine et prenez le chemin de terre en 

direction du lac. Si vous partez de la fontaine et descendez en bas de la carte, 

vous verrez rapidement le lac sur la gauche. Vous devez aller tout en bas pour 

prendre le chemin de terre qui mène à la maison de Ben.  
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Niveau 5 : Capitaine Haddock 

Comprendre le texte 

Expressions, émotions, traditions et habitudes 

Anglais Traduction/signification 

Plenty of fish 

in the sea 

 Un(e) de perdu(e), dix de retrouvé(e)s 

 

Brave  Courageux 

Fearless  Intrépide ; qui n’a pas froid aux yeux 

Jealous  Jaloux 

Depressed  Déprimé 

Peaceful  Calme ; paisible 

Endless  Sans fin ; interminable 

Gorgeous  Magnifique ; superbe 

Exciting  Palpitant 

Manhole  Bouche d’égout 

Spider web 

design 

 Dessin de toile d’araignée 
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Comprendre le jeu 

Que se passe-t-il ? 

Après avoir découvert la maison au bord du lac, V0c rencontre enfin Ben, mais 

l'homme révèle qu'il n'est pas celui pour qui la lettre a été écrite : son nom complet 

et son adresse ne correspondent pas. Il doit y avoir un autre Ben dans cette ville. Le 

vieux Ben parle de ses aventures en mer et de ce que cela fait d'être coincé dans 

une maison près d'un petit lac après ces aventures. Il se fait alors une idée de 

l'endroit où l'autre Ben pourrait habiter en se basant sur le nom de la rue et le 

dessin de la toile sur l'enveloppe.  

Ce que vous devez remarquer 

Le vieux Ben est habillé en marin ou en capitaine de bateau, ce qui correspond à 

son histoire de voyage en mer à travers le monde. Il utilise des mots comme « aye » 

et « yohoho », typiques des marins ou même des pirates. Il dit qu'il connaît bien les 

poissons et qu'il vit sur Fisherman Road, ce qui signifie qu'il a probablement été 

pêcheur. 

Conseils 

Objectif 1 : choisir ce que veut dire l’expression « plenty of fish in the sea ». 

 Le vieux Ben vit près d'un lac et mentionne qu'il a exploré la mer et qu'il vit sur 

Fisherman Road, mais cela n'est peut-être pas directement lié au sens de 

l'expression. Il utilise cette expression pour dire qu'il y a probablement une 

autre personne nommée Ben dans cette ville. Réfléchissez à la signification de 

« plenty ». 
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Objectif 2 : choisir l'émotion qui correspond à la situation du vieux pêcheur.  

 Le vieux Ben raconte qu'il avait l'habitude d'explorer la mer et de partir à 

l'aventure dans le monde entier, mais qu'il est tombé malade et qu'il est 

maintenant contraint de rester chez lui, près de ce petit lac. Quelles émotions 

pourrait-il ressentir ? Que ressentirait une personne aventureuse dans cette 

situation ? Observez l'environnement et réfléchissez à la manière dont le 

pêcheur parle de ses explorations. 

Objectif 3 : suivre les indications du pêcheur.  

 Le pêcheur vous a donné des indications pour rejoindre ce qu'il pense être la 

Webster Street, où vit l'autre Ben. Mais d'abord, vous devez remonter vers la 

place principale en marchant vers le haut et en vous éloignant de la maison au 

bord du lac.  

D.I.A. vous rappellera alors qu'il faut traverser la carte et aller au-dessus du 

restaurant, à droite de l'hôtel de ville, dans une rue qui monte vers le nord où 

vous trouverez une bouche d'égout sur laquelle se trouve un dessin en forme 

de toile d'araignée.  

N'oubliez pas que certaines rues sont fermées et que les personnages 

auxquels vous avez déjà parlé ne savent pas où se trouve cette rue ni qui est 

Ben. 
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Niveau 6 : La mémoire de Ben 

Comprendre le texte 

Expressions, émotions, traditions et habitudes 

Anglais Traduction/signification 

Underground tunnels  Tunnels souterrains 

 

Let’s go greet them  Allons/allez leur dire bonjour 

Weird  Bizarre 

Miss (someone)  Manquer à quelqu’un 

Grateful  Reconnaissant 

Glad  Content 

Keep a secret  Garder un secret 

Change your mind  Changer d’avis 

Behaviour  Comportement 

Personality  Personnalité 

Opinion  Opinion 

Decision  Décision 

Pray  Prier 
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Strongly  Vivement 

Promise  Promesse 

Four-leaf clover  Trèfle à quatre feuilles 

Habit(s)  Habitude(s) 

Tradition(s)  Tradition(s) ; coutume(s) 

Belief(s)  Croyance(s) 

Symbol  Symbole 

Good luck  Bonne chance 

Rare / rarely  Rare/rarement 

Pass a message  Passer un message 

Successful  Réussi ; couronné de succès 

 

Comprendre le jeu 

Que se passe-t-il ? 

Après avoir parlé à tous les humains qu'il a rencontrés, V0c trouve finalement la 

bonne rue et trouve Ben devant sa maison. Cependant, Ben ne se souvient pas de 

M. Scroop et ne veut pas accepter quelque chose d'un étranger. Il demande donc à 

V0c de lui expliquer ce que dit la lettre, mais comme V0c ne comprend pas tout, il 

demande votre aide pour lui expliquer certains mots, expressions et habitudes. 
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Ce que vous devez remarquer 

La mémoire de Ben est si mauvaise qu'il ne se souvient pas avoir déjà rencontré un 

extraterrestre et ne croit pas V0c lorsqu'il mentionne que M. Scroop n'est pas 

humain ou que la lettre est pour lui. M. Scroop semblait le savoir puisqu'il termine 

la lettre en demandant à Ben de se souvenir de leur promesse : il a probablement 

écrit la lettre pour que quelqu'un puisse aider Ben à s’en souvenir. Il semble que 

Ben n'ait pas non plus beaucoup d'amis, ou peut-être qu'il en a, mais qu'il ne se 

souvient tout simplement pas d’eux !  

Conseils 

Objectif 1 : choisir ce que veut dire l’expression « keeping a secret ».  

 Dans la lettre, M. Scroop dit qu'il est reconnaissant à Ben d'avoir « kept his 

secret ». Selon vous, qu'est-ce qu'un secret ? Pourquoi doit-il être gardé ? Et 

pourquoi M. Scroop serait-il reconnaissant ?  

Objectif 2 : choisir ce que veut dire l’expression « change your mind ».  

Que peut vouloir dire cette expression ? Quel est le « mind » que Ben pourrait 

changer ? N'oubliez pas que M. Scroop mentionne un secret juste avant cette 

partie.  

Objectif 3 : choisir ce que veut dire le terme « pray ».  

 M. Scroop dit qu'il « pray » pour pouvoir revenir voir Ben un jour. Dans ce 

contexte, que peut bien signifier ce mot ?  

Objectif 4 : choisir ce que veut dire « remember your promise ».  
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 Qu'est-ce qu'une promesse ? Pourquoi Ben devrait-il s'en souvenir ? Prenez en 

compte le fait que Ben a une très mauvaise mémoire et que M. Scroop lui a 

déjà parlé d'un secret. 
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Annexe : Guide complet du jeu 

 Niveau 0 : L’atterrissage 

1. Si vous n'avez pas joué au premier jeu de la série, « V0c’s Journey: The Mission », 

dites que vous ne vous souvenez pas de V0c pour que l’on vous explique ce qu’il 

s'est passé avant. 

 

2. Cliquez pour avancer dans le dialogue et lisez attentivement la lettre. 
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3. Vous pouvez interagir avec d'autres éléments autour de la carte si vous le 

souhaitez, mais ils ne sont pas nécessaires pour continuer à avancer. Seules les 

interactions avec les personnages vous aideront.  

 

Niveau 1 : Premières impressions 

1. Pour progresser, choisissez quelle émotion ressent la fermière lorsqu'elle voit 

V0c, s'enfuit et se cache derrière le rocher. Prêtez attention aux explications de 

chaque réponse. 
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2. Pour trouver d'autres humains qui pourraient vous aider, vous devez aller en 

ville. Le chemin à droite pourrait vous mener là où il y a plus de gens qui pourraient 

savoir où se trouve Ben. 
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Niveau 2 : Bienvenue en ville 

1. Suivez les indications du vieil homme : V0c est à gauche, au coin de la rue 

après la pharmacie. Il doit remonter la rue autour du bâtiment avec la croix 

verte. 
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2. Pour progresser, choisissez les options qui correspondent au sens correct de 

l'expression « bad egg ».  Le vieil homme a été impoli et vous a donné de 

fausses informations, mais le sans-abri dit qu'il n'est qu'un « bad egg » parce 

que les autres habitants de la ville sont gentils et fiables. Cette expression 

doit être liée à la différence entre les actions du vieil homme et celles de la 

plupart des habitants de la ville. 
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3. Suivez les indications du sans-abri. Il vous a demandé de lui donner de 

l'argent mais ne peut pas accepter de grosses coupures, il vous a donc 

suggéré d'aller à la fontaine au centre de la place principale. Comme V0c est 

entré dans la ville par la gauche et que le haut est bloqué, vous devez aller à 

droite et descendre pour atteindre le centre. 
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Niveau 3 : Faire un vœu  

1. L'homme ne veut pas que vous preniez des pièces dans la fontaine parce 

que cela pourrait influencer les vœux des gens. Il vous conseille plutôt 

d'acheter de la nourriture au restaurant pour aider le sans-abri, mais il 

précise que l'addition sera salée et que vous devrez donner un pourboire au 

serveur. Ces éléments sont tous liés au même sujet. Considérez que certains 

mots, comme « tip », ont des significations différentes. 
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2. Pour parler à la restauratrice, il vous suffit d'aller à droite de la fontaine. Elle 

se trouve à côté du panneau indiquant le menu à l'entrée du restaurant, tout 

près de la fontaine. 
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Niveau 4 : Bon appétit 

1. Une fois que V0c a expliqué à la vieille dame pourquoi il veut acheter de la 

nourriture dans son restaurant, elle veut le complimenter, mais ne trouve 

pas le mot juste pour définir son geste. Réfléchissez à la signification de 

chaque mot et à son lien avec le fait d’aider quelqu'un qui n'a pas d'argent. 
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2. Après avoir donné la nourriture à V0c, la dame lui explique comment 

rejoindre la maison de Ben. Vous pouvez encore voir la fontaine et le chemin 

qui descend en bas de la carte. En partant de la fontaine, descendez et 

prenez le chemin de terre qui mène au lac. Là, vous pouvez voir le lac à 

gauche de l'écran.  
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Niveau 5 : Capitaine Haddock 

1. Le vieux Ben n'est pas le Ben que V0c doit trouver : il y a un autre Ben en 

ville. C'est pourquoi le pêcheur utilise l'expression « plenty of fish in the sea » 

en espérant que V0c trouvera bientôt l'autre Ben. Tout comme « scaredy-

cat », l'expression mentionne un animal mais ne fait pas référence à des 

animaux.  
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2. Un vieil homme habitué aux aventures et aux voyages en mer pourrait 

ressentir des émotions très différentes après avoir séjourné dans une 

maison près d'un petit lac. Pensez à ce que le vieux Ben a dit dans votre 

conversation et choisissez l'émotion qui semble correspondre le plus à sa 

personnalité et à la situation. 

 

 

3. Pour trouver Webster Street, il faut d'abord retourner à la place principale en 

remontant le chemin de terre, puis suivre les indications sur la carte, passer 

devant la fontaine, au-dessus du restaurant et prendre la rue à droite de 

l'hôtel de ville : un grand bâtiment important qui ne ressemble pas aux 

autres. 
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Niveau 6 : La mémoire de Ben 

1. Pour convaincre Ben de prendre l'enveloppe, V0c doit expliquer 

correctement le contenu de la lettre avec votre aide. Choisissez les bonnes 

explications.  

2. Expliquez ce que signifie « keep a secret ». Réfléchissez à ce qu'est un secret, 

à la raison pour laquelle quelqu'un voudrait qu'il soit gardé par quelqu'un 

d'autre et à la raison pour laquelle M. Scroop est reconnaissant à Ben d'avoir 

gardé son secret.  
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3. Expliquez ce que signifie « not change your mind ». Que signifie le mot 

« mind » dans cette expression ? Qu'est-ce qui changerait ou ne changerait 

pas ? S'agit-il d'un comportement, d'une opinion ou d'un souvenir ?  

 

4. Expliquez ce que signifie « praying ». Ce terme peut avoir différentes 

significations. Vous n'avez que deux réponses possibles pour expliquer 

pourquoi M. Scroop « prays » pour revoir Ben. 
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5. Enfin, expliquez ce que peut vouloir dire « remember your promise ». Qu'est-

ce qu'une promesse ? Pourquoi Ben doit-il s'en souvenir ? Pourquoi est-ce 

important pour M. Scroop ? 
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