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Guide du joueur 

The Engineering Planet 

Vue d’ensemble 

Résumé 

Vous vous réveillez sur une planète étrange. Un personnage qui semble être un 

artiste vous parle et vous explique que vous alliez tous les deux sur Terre avec son 

vaisseau spatial, mais qu'il a dû atterrir d'urgence sur une planète voisine parce 

que le moteur faisait un bruit étrange. Vous devez trouver un mécanicien pour 

réparer le vaisseau.  

Commandes   

 
  

Interagir avec les éléments du 

jeu 

Clic gauche  Toucher  

Voir la traduction (français, 

italien, macédonien et roumain) 
 

Réécouter une voix off 

 

Mettre en évidence les éléments 

interactifs d'une page  
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Vocabulaire 

Ici, vous pouvez noter tout vocabulaire inconnu que vous rencontrez dans le jeu. Il 

n'est pas nécessaire de remplir tout le tableau. 

 

Anglais Traduction 
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Anglais Traduction 
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Annexe : Guide complet du jeu 

Phase A – L'extérieur de la « Engineering Planet » 

William, l'artiste, vous parle et vous explique votre situation : le moteur de son 

vaisseau spatial émettait des bruits inquiétants, il a donc dû atterrir d'urgence sur 

une planète voisine, la « Engineering Planet » (planète de l’ingénierie). Pendant 

l'atterrissage d'urgence, vous avez perdu connaissance. Vous devez trouver un 

mécanicien qui acceptera de réparer le vaisseau avant de pouvoir rejoindre la 

planète Terre. 

Phase B – Dans l'atelier de réparation de la mécanicienne  

Vous rencontrez la mécanicienne et discutez avec elle. Elle vous explique beaucoup 

de choses en ce qui concerne la réparation d'un véhicule, le type de panne qui peut 

se produire et les sources d'énergie qui peuvent être utilisées. Lorsque vous en 

savez plus, elle vous demande de l'aide pour rassembler les outils nécessaires à la 

réparation du vaisseau. 

Phase C – Départ de la planète  

Vous retournez à l'extérieur avec la mécanicienne auprès de William et du vaisseau. 

La mécanicienne jette un coup d'œil sous le capot du vaisseau spatial en panne. Elle 

identifie le problème : une petite fuite et une batterie presque à plat. Elle répare 

tout. William et toi pouvez enfin partir pour la planète Terre. FIN. 
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