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Guide du joueur 

A tense situation 

Ce document vous aidera à mieux comprendre le contenu du jeu. Pour chaque 

niveau du jeu, vous disposerez d'une liste de vocabulaire et de conseils pour vous 

aider en cas de difficulté. 

Si ces conseils ne suffisent pas et que vous vous sentez toujours perdu, vous 

pouvez vous référer au guide complet du jeu en annexe de ce document. 

Vue d’ensemble 

Résumé 

Il s'agit d'un jeu simple, mais divertissant pour les joueurs (peut se jouer 

individuellement ou à deux) qui veulent mesurer leurs connaissances sur les 

temps en anglais. L'auteur a utilisé un titre à double sens, car « tense » fait 

référence soit à la catégorie grammaticale visée, soit à la nervosité que l’on peut 

ressentir lors d'une course. Pourtant, le jeu propose une atmosphère relaxante et 

n'utilise aucune mécanique difficile. 

L'objectif principal est la révision des temps et l'acquisition de vocabulaire tout en 

s'amusant des clichés linguistiques et situationnels humoristiques. 

• Niveau linguistique : B1 
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Commandes 

 
  

 

Bouger Clic gauche   
 Touche 

l’endroit où tu 

veux aller 

Sélectionner 

(parler, prendre 

des objets, etc.) 

Clic gauche  Barre d’espace  

           Touche 

Menu Clic droit Esc            ou  

 

Niveau 1 : Une course tendue 

Comprendre le texte 

Vocabulaire et quiz 

Mots et expressions Traduction 

humming Fredonner 

lush Luxuriant 

to gather Rassembler 

to address (someone) S’adresser à 

counselor (Am. E.), counsellor (Br. E.) Conseiller/conseillère 

dispute Conflit 
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extensive Vaste ; étendu 

to render Rendre 

capable of Capable de 

lane Chemin ; allée 

Avant de commencer le jeu, le diagramme des temps ci-dessous vous aide à 

reconnaître et à utiliser les temps correctement. Prenez quelques minutes pour le 

parcourir et faites attention à la structure, à l'utilisation et aux expressions 

temporelles. 
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Comprendre le jeu 

Que se passe-t-il ? 

Un jour, un roi ordinaire dans un royaume ordinaire (en apparence) s'adresse à son 

peuple pour l'informer du conflit entre ses deux conseillers, Chimp et Zee, 

concernant l'utilisation correcte des temps. Deux jockeys (Provi et Dence) 

monteront deux chevaux (Brea et Kaleg) et leur vitesse sera enregistrée après 

chaque bonne réponse donnée par les joueurs. 

Un grand public cosmopolite attend le verdict final. Les jockeys et les chevaux se 

sont entraînés intensément pour cette compétition. 

Remarque : les courses de chevaux sont un sport ancien dans le cadre duquel 

des jockeys montent des chevaux. C'est l'un des sports les plus appréciés en 

Grande-Bretagne. Ce sport a été instauré par les Romains qui s'y étaient installés. 

L'industrie des paris est très développée dans le pays et constitue une importante 

source de financement dans ce sport. 
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Ce qu'il faut retenir 

Chaque cheval avance d'un pas lorsqu'il répond correctement à une question. 

Chaque joueur doit répondre à 10 questions. S'ils gagnent, les chevaux reçoivent 

des carottes et les jockeys la reconnaissance du roi. Si les deux chevaux gagnent, ils 

doivent parvenir à un accord. 
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Conseils 

Cher cavalier, chère cavalière, ne te décourage pas ! Si tu ne connais pas encore la 

réponse, tu as tout de même une chance de gagner ! 

Annexe : Guide complet du jeu 

Niveau 1 : Une course tendue 

Le jeu est calme et agréable à jouer, et représente un outil idéal pour les élèves qui 

veulent se détendre et apprendre en même temps. Le jeu repose sur un quiz qui 

évalue les connaissances des joueurs par rapport à plusieurs temps (présent, passé 

et futur). L'ironie et l'humour vont accompagner les joueurs tout au long du jeu, 

contribuant ainsi à son efficacité. 

RÉPONSES DU QUIZ  

JOUEUR 1 JOUEUR 2 

1 a 

2 b 

3 a 

4 b 

5 a 

6 b 

7 b 

8 a 

9 a 

1 b 

2 a 

3 a 

4 b 

5 a 

6 b 

7 b 

8 a 

9 a 
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10 b 10 b 
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