D-ES

Player’s guide

Homework Rush

Acest document va va ajuta sa intelegeti mai bine continutul jocului. Pentru fiecare

nivel, veti avea o lista cu vocabular si sfaturi care sa va ajute in orice moment.

Daca aceste sfaturi nu sunt suficiente, puteti consulta ghidul complet al jocului din

anexa acestui document.

Prezentare generala

Sinopsis

Sammy a uitat sa isi faca temele; au la dispozitie 8 minute pentru a cere ajutor si a

obtine raspunsuri de la prietenii lor. Ei cer favoruriin schimb.
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Intelegerea textului

Vocabular
English Translation/meaning
Joke

o gluma

This better be a Ar fi bine s fie o gluma

joke

Hurry Pentru a grabi

To be willing to Sa fii dispus s&

In return

In schimb
A can (of liquid) O cutie (de lichid)
To make up A se hotari
one’s mind

To be dying to A fi pe moarte pentru a face ceva

do something

To be lying

A minti
To deliver Pentru a furniza
!
Here you go! Poftiti!




Speaking of...

Apropo de...

While doing

something

Tn timp ce faceti ceva

To be down for

a rematch

Sa fie gata pentru revansa

To be done with

A termina cu ceva

something

Sure, but... Sigur, dar...
A wallet Un portofel
To steal

Pentru a fura

I'll be right back

Ma intorc imediat

To notice

something

Pentru a observa ceva

Take your time

Nu va grabiti

A classroom

bench (table)

O banca (masa) de clasa




Intelegerea jocului

Ce se intampla?
Jocul este despre Sammy, care a uitat sa isi faca temele si trebuie sa le termine

fnainte ca profesorul sa ajunga n clasa. Jucatorul trebuie sa 1l ajute pe Sammy sa

obtina tot ce are nevoie pentru a-si scrie temele Thainte de expirarea timpului.

Ce ar trebui sa observati

Jucatorul trebuie sa fie foarte atent, deoarece NPC-urile nu vor repeta misiunea de

mai multe ori.

Indicii si sfaturi

Obiectiv: Obtineti cele 5 raspunsuri la tema vorbind cu oamenii si ajutandu-i.

1
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"7 Nu ezitati sa interactionati de mai multe ori cu un NPC pentru a obtine mai

multe informatii sau pentru a avansa in conversatie.

A
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= NPC-urile care nu va ofera informatii generale sunt personajele principale.



Anexa: ghidul intreg al jocului

Viper

Vorbeste de doua ori cu Viper si accepta-i sarcina.



Cynthia

<Sammy>
,‘@',\ Cyntiha! I have been looking for you.

Viper said you had the answers to question
%

y | ’,,’_ a 2. Do you think you can help me out?

h 4

Vorbeste cu Cynthia de doua ori si accepta sarcina.



Andrea

lesiti din sala de clasa

Mergeti la clasa B



Here, this is for you
Yeah, do you know Question 3?

<Andrea>
fm Hi! can I help you?
&7

Q?o b,

Vorbeste cu Andrea.
Dati-i scrisoarea.

Apoi, intrebati-o despre intrebarea 3 si alegeti ,rock”.



Kalina

<Sammy>
) Hey Kalina, do you have the answer to
) SO . : i
é question 47 Do you mind sharing it?
4

A 4

Vorbeste cu Kalina

Accepta sa o ajuti sa isi gaseasca portofelul

Mergeti la sala de pauza
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Cumparati o cola cu cirese

<Sammy>

Oh, here's Kalina's wallet.

She must have dropped it while throwing away her
lunch

v

Cautati in cosul de gunoi portofelul Kalinei.

Aduceti-I Tnapoi la ea. Vorbiti din nou cu ea si va va trimite la Nadia.
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Nadia

Mergeti la clasa C

B

<Sammy>

Hey Nadia, your girlfriend told me you have
answer 5. Is there any way you can share it
with me?

v

Discutati cu Nadia
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<Sammy>

,‘,@”\ Hey Nadia said
%
y e

\itia'h

Obtineti telefonul Nadiei de la Wanda.

Du-l inapoi la Nadia si vorbeste cu ea, ea te sfatuieste sa vorbesti cu Ethan.
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Ethan

Amal Hmmam; 085,
7 i
7 | TP
| s
T T TP
] i
i TP
- 1
<Sammy>
Hey I really need the final answer to the
homework. Nadia said you had it.
v

<Sammy>
3 Wow, it was here the whole time

Obtineti temele n clasa A: al doilea rand, primul tabel.

14



Sfarsitul

H’ ~ <Miss Sandy>
/“ Good job Sammy. Got all of them right.
Maybe I should raise your grade.

v

Vorbiti cu profesoara si spuneti-i ca ati terminat temele.
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