Adattamento del contenuto di apprendimento per studenti
DSA

Cosa sono i disturbi specifici dell’apprendimento (DSA)?

Risorse per lo Storytelling

Introduzione

| giochi narrativi lasciano il giocatore libero di scegliere il dialogo o la successiva azione da
intraprendere. Le scelte che offrono e le storie ad esse collegate accrescono le emozioni
narrative e l'identificazione con il protagonista perché fanno sentire il giocatore responsabile di

cio che accade.

Giochi per lo Storytelling

Descrizione

| giochi narrativi derivano dal genere “point and click (ndt.: punta e clicca)”: il gioco consiste nel

trovare, prendere e combinare elementi per risolvere enigmi.
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Esempi di giochi narrativi da cui trarre ispirazione:

e The wolf among us (TellTale Games, 2013)

Inkle Studios ‘ games

e The Council (Big Bad Wolf studio, 2018)

e Disco Elysium (ZA/UM, 2019)

e Gone Home (AnnaPurna interactive, 2013)

e Firewatch (Campo Santo, 2016)

e What Remains of Edith Finch (Giant Sparrow, 2017)
e The Stanley parable (Galactice Café, 2013)

e Ord(0Ord,2019, Mujo Games)

Accessibilita

| giochi narrativi solitamente includono dei semplici controlli, ma una consistente quantita di

testo da leggere; di conseguenza, essi richiederanno un buon livello di lettura che puo implicare


https://www.youtube.com/watch?v=fwLjFcNlnO0
https://www.youtube.com/watch?v=NUk8l9egg0M
https://www.inklestudios.com/ink/

uno sforzo per gli studenti dislessici. Se sono supportati da una voce guida, essi offrono

un'opportunita per esercitare la pronuncia.

Giochi Narrativi per ’ESL

Il ruolo centrale della scelta pud essere usato per ludicizzare un quiz: ogni scelta &
un’opportunita per porre una domanda in inglese.
Il nuovo lessico e le parole difficili dovrebbero essere supportati da elementi visivi per aiutare il

processo di acquisizione linguistica.

Come creare un gioco di storytelling

Come funziona la narrazione interattiva

o Scelte e ramificazioni

In fin dei conti, le storie interattive sono dei diagrammi di flusso in cui gli elementi sono pezzi di
testo o sequenze narrative.
Le scelte hanno un ruolo minore, personalizzano la storia e danno la sensazione di scegliere.

Le ramificazioni sono collegate alle decisioni pil importanti che portano a selezionare un pezzo

di narrazione ed a nasconderne altri.

Le forme della decisione

e The only one true pass
E’ una sezione del gioco narrativo in cui solo un gruppo di scelte conduce al successo; & da

usare quando si vuole mettere il giocatore sotto pressione.

e The not only one true pass

. In questo caso, le scelte sbagliate riportano il giocatore indietro sulla “via principale” finché
non trova la soluzione corretta. E’ una buona forma da usare quando si vuole meno
tensione.

e The diamond



You have to make
a big decision
Yay! You did it! Man, you suck!
How do you feel? How do you feel?

So back to that thing we were
doing...

Figura 1 La forma narrativa del diamante ( fonte: GDC, 2018, Youtube)

Il diamante rappresenta un “not only one true pass”: consente di personalizzare la storia e da
una sensazione di scelta. Puo essere gradevole anche dare dei modi di interpretare

diversamente gli stessi eventi. ‘

Si puo intraprendere la “giusta via”: il percorso atteso ed una “via difficile": passi falsi che

ricevono reazioni per insegnare la via al giocatore.
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Man, you suck!
How do you feel?

Then you must rot
in my dungeon

How about a
redemptive quest?

Let'sgoona
redemptive quest!

Figura 2 Un’altra forma narrativa a diamante ( fonte: GDC, 2018, Youtube)

7 Questo esempio mostra che il giocatore iniziera una missione qualunque cosa accada, ma per
diverse ragioni.

e The zipper



Lascia al giocatore scelte meno importanti finché non deve fare i conti con una ramificazione

piu importante.

( How about this?)

How about this?

MAJOR DECISION

Something
differently
awesome
happens

Something
awesome
happens

Figura 3 La figura narrativa a zip (fonte: GDC, 2018, Youtube)
Motori di gioco specializzati in storytelling

Twine

Twine consente all’'utente di disegnare diagrammi di flusso che rappresentano lo sviluppo della
narrazione; esso genera un file html che puo essere usato nella storia interattiva per mezzo di
un browser Internet.

Per imparare:

e the official cookbook

e aserie di tutorial su YouTube



https://twinery.org/cookbook/
https://www.youtube.com/watch?v=iKFZhIHD7Xk&list=PLklITFhXtPCCKadv-0Gcbqoj3OCev695D
https://www.youtube.com/watch?v=iKFZhIHD7Xk&list=PLklITFhXtPCCKadv-0Gcbqoj3OCev695D
https://www.youtube.com/watch?v=iKFZhIHD7Xk&list=PLklITFhXtPCCKadv-0Gcbqoj3OCev695D

Ink

Simile a Twine, ma utilizzabile solo con del testo e sintassi di markup syntax, inklewriter € uno
strumento online per scrivere semplici storie interattive.

Ink un linguaggio di scrittura narrativa piu potente; puo essere usato per scrivere e condividere

una narrazione interattiva basata su scelte

Altri strumenti che possono essere usati

Google forms

Per versioni poco tecnologiche, & possibile creare storie narrative piu semplici usando Google

Forms: trovi qui un esempio di come appare. Per iniziare puoi seguire questo tutorial.

Genially

In modo simile ai Google forms ma con un software open source si puo usare Genially. Questo &

un esempio.



https://www.inklewriter.com/
https://www.inklestudios.com/ink/web-tutorial/
https://www.inklestudios.com/ink/web-tutorial/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSebqYMyUaijbMFI3Ze_gQLHJEt7ebR4Sjv7MsATgMuMB65fQg/viewform
https://www.thetechedvocate.org/how-to-create-interactive-stories-with-google-forms/
https://genial.ly/
https://view.genial.ly/623f9f51b7a59e0012b8ebd2/interactive-content-interactive-story-taster

Ord.

Questo gioco narrativo presenta un modo di creare una storia che usa dei fogli Excel. Trovi qui

un tutorial che puo aiutarti ad usarlo.

Road.
Wasteland.

Downpour.

Figura 4: Screenshot da Ord ( Mujo Games, 2019) (fonte: Steam.com)

Consigli su come scrivere una storia

Risorse per progettare una narrazione

Per approfondire I'argomento puoi vedere questi talks GDC talks di narrative designers:

Designing Episode's Interactive Fiction in Three Phases

Death to the Three Act Structure! Toward a Unique Structure for Game Narratives

E questo 4C Conference talk:



https://steamlists.com/ord-how-to-make-your-own-story/
https://steamlists.com/ord-how-to-make-your-own-story/
https://www.youtube.com/watch?v=1Rq2oErDEmA
https://www.youtube.com/watch?v=m6Hjfu0-oZY

Narrative System Design Basics / Leszek Szczepanski, Guerrilla Games

Conclusione

Abbiamo visto strumenti che si possono usare per creare un gioco narrativo; essi possono

essere un buon modo di rendere i tuoi quiz pil coinvolgenti e far affrontare testi di lettura agli

studenti in modo pil appassionante.
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