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Adaptarea continutului de invatare pentru elevii cu TSI
Ce sunt Tulburirile Specifice de invitare (TSI)?

Resurse pentru storytelling

Introducere

Jocurile narative le permit jucatorilor sa aleaga dialogul sau sa decida asupra urmatoarei actiuni
de intreprins. Alegerile pe care le ofera si povestile lor ramificate maresc emotiile narative si
identificarea cu protagonistul pentru ca ne fac sa ne simtim responsabili pentru ceea ce se

ntampla.

Jocurile narative

Descriere

Jocurile narative provin din genul ,point-and-click”. Jocul consta in gasirea, obtinerea si

combinarea elementelor pentru a rezolva enigmele.
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(Imagine extrasa din video)

Exemple de jocuri narrative pentru inspiratie:

e The wolf among us (Telltale Games, 2013)

e Inkle Studios’ games

e The Council (Big Bad Wolf studio, 2018)

e Disco Elysium (ZA/UM, 2019)

e Gone Home (Annapurna interactive, 2013)

e Firewatch (Campo Santo, 2016)

e What Remains of Edith Finch (Giant Sparrow, 2017)
e The Stanley parable (Galactice Café, 2013)

e Ord (0rd,2019, Mujo Games)

Accesibilitate

Jocurile narative au comenzi simple si, de cele mai multe ori, un calup mare de text de citit. in

consecinta, aceste jocuri vor necesita un nivel bun de lectura si pot constitui o presiune pentru


https://www.youtube.com/watch?v=fwLjFcNlnO0
https://www.youtube.com/watch?v=NUk8l9egg0M
https://www.inklestudios.com/ink/

elevii dislexici. Cand naratiunea este sustinuta de voice-over, este o oportunitate de exersare a

pronuntarii.

Jocuri narative pentru ESL

Scopul principal al alegerii poate fi gamificarea unui test. Fiecare alegere este o oportunitate de
a pune o intrebare in limba engleza.

Vocabularul nou si cuvintele dificile ar trebui sprijinite cu elemente vizuale pentru a ajuta

procesul de achizitie a limbii.

Cum se realizeaza un joc narativ

Cum functioneaza naratiunea interactiva

Alegeri si decizii importante

Povestile interactive, in esenta, sunt flowchart-uri in care elementele sunt bucati de text sau
secvente narative.
Alegerile (choices) sunt minore, ele personalizeaza povestea si oferd un sentiment de factor

decizional.

Deciziile importante sau ramurile (branches) sunt alegeri majore care vor selecta o parte din

naratiune si vor ascunde alte parti.

Forme de arbore de decizie

e Osingura alegere
Este un mod al jocului narativ in care un singur set de alegeri va conduce la succes. Se foloseste
. atunci cand vrem sa punem presiune asupra jucatorului.
e Mai multe alegeri
Aici intervin alegerile proaste care-l aduc pe jucator thapoi pe ,,drumul principal” pana cand o
gaseste pe cea corecta. Este o forma buna de folosit atunci cand ne dorim mai putina tensiune
asupra jucatorului.

e Diamantul



Trebuie saiei o
decizie importanta

Ura! Ati reusit! Omule, esti naspa!
Cum va simtiti? Cum va simtiti?

Deci, sa ne intoarcem la chestia
aia pe care o faceam...

Figura 1. Forma narativa de diamant. (sursa: GDC, 2018, Youtube)

Diamantul permite mai multe alegeri. Va permite sa personalizati povestea, oferind factorul
decizional. De asemenea, este placut sa oferiti modalitati de interpretare diferita a acelorasi
evenimente.

Puteti face un ,,drum corect”: calea asteptata si un ,,drum greu”: pasi gresiti care merg inapoi

pentru ca jucatorul sa invete drumul.
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recompense!

Figure 2. O alta forma narativa de diamant. (sursa: GDC, 2018, Youtube)

Acest exemplu arata ca jucatorul va merge intr-o misiune orice s-ar intampla, dar din motive

diferite.
e Fermoarul

Le permite jucatorilor sa faca alegeri minore pana cand au de-a face cu o decizie majora

(branch).



( Ce zici de asta? )

Da Nu

Grozav!

Ce zici de asta?

Grozav!

DECIZIE
IMPORTANTA

Ceva
minunat se
intampla

Ceva diferit
si minunat
se intampla

e Figura 3. Forma narativa de fermoar. (sursa: GDC, 2018, Youtube)

Motoare de jocuri specializate in jocurile narative

Twine

Twine permite utilizatorului sa deseneze diagrame care reprezinta fluxul povestirii. Acesta
genereaza un fisier html care poate fi folosit intr-un browser de internet pentru a utiliza

povestirea interactiva.

Indicatii ajutatoare de inceput gasiti aici:

e official cookbook

e youtube tutorial series



https://twinery.org/cookbook/
https://www.youtube.com/watch?v=iKFZhIHD7Xk&list=PLklITFhXtPCCKadv-0Gcbqoj3OCev695D

Ink

Similar cu Twine, dar utilizabil doar cu text si sintaxa simpla de marcaj. inklewriter este un
instrument online pentru a scrie povesti interactive de baza.

ink este un limbaj de script narativ mai puternic, care poate fi folosit pentru a scrie si a partaja

fictiune interactiva bazata pe optiuni.

Alte instrumente care pot fi folosite

Google forms

Pentru versiunile cu tehnologie low-tech, puteti crea povesti narative mai simple folosind

Google Forms. latda un exemplu cu ceea ce reprezinta. Puteti urmari acest tutorial pentru

inceput.

Genially

Tntr-o maniera similara cu formularele Google, dar cu un software open source, puteti folosi

Genially. Aici puteti gasi un exemplu.

Ord.

Acest joc narativ are un mod de creare a povestii care utilizeaza foi Excel. Aici aveti un tutorial

care va ajuta sa-l folositi.


https://www.inklewriter.com/
https://www.inklestudios.com/ink/web-tutorial/
https://www.inklestudios.com/ink/web-tutorial/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSebqYMyUaijbMFI3Ze_gQLHJEt7ebR4Sjv7MsATgMuMB65fQg/viewform
https://www.thetechedvocate.org/how-to-create-interactive-stories-with-google-forms/
https://genial.ly/
https://view.genial.ly/623f9f51b7a59e0012b8ebd2/interactive-content-interactive-story-taster
https://steamlists.com/ord-how-to-make-your-own-story/

Road.
Wasteland.

Downpour.

Figura 4. Captura preluata din Ord (Mujo Games, 2019). (sursa: Steam.com)

Safturi despre cum sa scrieti povestirea

Resurse de design narativ

Puteti verifica aceste discutii GDC (Game Developers Conference) de la designeri narativi pentru
a aprofunda subiectele:

Designing Episode's Interactive Fiction in Three Phases

Death to the Three Act Structure! Toward a Unique Structure for Game Narratives

Consultati si aceasta dezbatere din cadrul 4C Conference:

Narrative System Design Basics / Leszek Szczepanski, Guerrilla Games

Concluzie

Am vazut impreuna instrumente pe care le puteti folosi pentru a crea jocuri narative. Ele pot fi
o modalitate interesanta de a va face chestionarele mai captivante sau de a-i determina pe

elevi sa parcurga un text intr-un mod mai ingenios.


https://www.youtube.com/watch?v=1Rq2oErDEmA
https://www.youtube.com/watch?v=m6Hjfu0-oZY
https://www.youtube.com/watch?v=wPb-eZJL9v4
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Imagini

Formele narative au fost alezate dupa cele prezentate in acest videoclip:
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https://www.mendeley.com/reference-management/reference-manager
https://www.mendeley.com/reference-management/reference-manager
https://www.mendeley.com/reference-management/reference-manager
https://www.inklestudios.com/
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