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Introduction 

Vous n'avez pas besoin d'être un programmeur pour créer vos propres jeux d'apprentissage 

inclusif. En fait, vous pouvez créer des jeux amusants et instructifs avec les outils auxquels 

vous êtes déjà habitué. 

Qu'entendons-nous par faire un "jeu 

diaporama" ? 

Définition 

Les jeux diaporama sont des jeux faciles à réaliser. En fait, ces jeux sont réalisés à l'aide de 

programmes de diaporama, comme Microsoft PowerPoint, par exemple. 

Des outils inclusifs pour créer des jeux vidéo ALE  

 

Créer des jeux diaporama 
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Types de jeux que vous pouvez créer 

Avec un soupçon de créativité narrative, vous pouvez créer l'activité de jeu parfaite pour votre 

cours de langue. Voici une liste non exhaustive d'idées de jeux à réaliser avec un logiciel de 

présentation classique :  

• Un jeu de détective : les élèves doivent suivre des indices et résoudre des énigmes pour 

terminer le jeu ; 

• Un jeu de l'oie interactif : inspiré du jeu de société traditionnel ; 

• Une chasse au trésor virtuelle ; 

• "L'histoire dont vous êtes le héros" type de jeu, où les élèves sont confrontés à plusieurs 

options parmi lesquelles ils doivent choisir, ce qui influe à son tour sur le déroulement 

du jeu ; 

• Un jeu adaptant sa difficulté aux apprenants : Si trop d'erreurs sont commises, passez à 

une diapositive plus facile ; 

• Un quiz interactif (voir la fiche pratique "Réaliser des quiz interactifs") ; 

• ... Laissez votre créativité s'exprimer. 

Description du ou des outils existent(s) 

Genially 

Interactif et polyvalent, Genially est une excellente option pour créer des jeux diaporama 

attrayants. Très simple, il offre un monde de possibilités pour créer des contenus et des 

présentations interactifs d'aspect moderne. 

Prezi 

Prezi n'est peut-être pas aussi complet que Genially. Toutefois, comme son moteur de 

présentation permet à l'utilisateur de réaliser facilement des présentations interactives et 

attrayantes, c'est une option que vous pouvez envisager. Si vous envisagez de créer un jeu de 

l'oie, par exemple, Prezi peut répondre à vos besoins.  

https://app.genial.ly/
https://prezi.com/
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PowerPoint et alternatives 

Les logiciels de diaporama traditionnels peuvent ne pas sembler aussi fantaisistes et modernes 

que les options ci-dessus, mais ils offrent eux aussi un monde de possibilités pour faire des jeux. 

Ces bons vieux réalisateurs de diaporamas ont l'avantage de : 

• Vous connaissez probablement déjà bien le logiciel, il vous suffit peut-être d'apprendre 

à créer un lien vers une diapositive spécifique dans la même présentation. 

o  Astuce : insérer > lien > placer dans ce document (dans Microsoft 

PowerPoint) 

• Il existe de nombreuses possibilités de jeux que vous pouvez créer, faites appel à votre 

créativité. 

Exemples de programmes de diaporama que vous pouvez utiliser : 

• Microsoft PowerPoint 

• LibreOffice Impress 

• Google Slides 

• Keynote (Mac et iOS) 

Conclusion 

Les jeux de présentation peuvent être une très bonne solution si vous souhaitez introduire des 

jeux dans votre cours d'anglais. Utilisez un programme avec lequel vous êtes à l'aise, préparez 

un scénario de jeu et laissez votre créativité faire le reste.  
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Pour en savoir plus sur D-ESL, consultez le site : https://www.d-esl.eu  


