Idei pentru designul jocurilor video incluzive folosite la ora
de limba moderna

Principii incluzive la realizarea unui joc video

Ghid de folosire pentru
utilizatorii cu deficiente
cognitive

Introducere

Dizabilitatile cognitive afecteaza perceptia oamenilor, memoria, atentia, rezolvarea
problemelor si intelegerea. Unele exemple se refera la Tulburarea de deficit de atentie si
hiperactivitate (ADHD), dislexie si discalculie. Ideea este de a crea adaptari care sa abordeze

provocarile comune intre ele

De ce sunt necesare aceste sugestii?

Toate jocurile folosesc capacitatile cognitive ale jucatorilor, lucru mai dificil de realizat pentru

utilizatorii cu dizabilitati de acest gen; de aceea sunt necesare unele adaptari.



Sugestii

Aspecte despre cognitie

Raul de simulare

Raul de simulare apare atunci cand ochii ti spun ca esti in miscare in timp ce urechea interna iti
spune ca stai nemiscat.
Eliminarea acestei senzatii:
o alegeti sa dezactivati miscarile capului, vibratiile ecranului si estomparea miscarii
e permiteti afisarea unui tinte si controlati unghiul cdmpului vizual

e utilizati tranzitii fine ale camerei in loc de treceri in viteza si zoom-uri rapide.

Figura 1. Model de tinta in Minecraft (Mojang Studios, 2011). (sursa: https://i.ytimg.com)

Tncircitura senzoriala

Unii oameni pot fi coplesiti de activitatea vizuala de pe ecran. Furnizati o optiune care le
permite jucatorilor sa dezactiveze functii cum ar fi bliturile si modurile obisnuite de miscare.

Puteti verifica o parte inregistrata a jocului dvs. utilizand analizatorul de blit si miscare oferit de

HardingFPA.


https://www.hardingfpa.com/

Functiile executive

Jucatorilor cu dizabilitati cognitive le poate lua mai mult sa primeasca, sa proceseze si sa
actioneze pe baza informatiilor.
Raspunsul este simplificarea:

e spuneti jucatorilor ce sa faca intr-un limbaj clar si simplu
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Figura 2. Exemplu despre reamintirea obiectivului in V rising (Stunlock Studios, 2022). (sursa:

techtribune.net)

e Ajutati utilizatorii sa filtreze informatia, folosind:

o filtre pentru harti si meniuri:
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Figura 3. Harta din Animal Crossing, New Horizons (Nintendo, 2017). (sursa:

gameuidatabase.com)

o jurnal de cautare care rezuma povestea si obiectivele (in meniuri):
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Figura 4. Jurnal de cautare in Assassin’s Creed Valhalla (Ubisoft, 2020). (sursa:

gameuidatabase.com)

O un meniu clar care arata obiectele jucatorului:

Saltpeter
A sharp salt-like substance
Found in the Quartermaster’s
stores in the Fort.

Take Out:

Figura 5. Foaie de inventar in Amnesia: Rebirth (Frictional Games, 2020). (sursa:

gameuidatabase.com)

e Niveluri/medii simple, lizibile



Figura 6. Delimitari terestre in Armello (League of Geeks, 2015). (sursa: gameuidatabase.com)

Dislexia

Faceti textele cat mai clare si usor de citit:
e fonturi sans-serif fara ornamente sau, mai indicat, openDyslexic (opendyslexic.org)
ori FS-me fonts (FontSmith.com).
e majuscule mixte, mai degraba decat numai majuscule
e spatiere 1.5
e nu mai mult de 70 de caractere pe un rand
e fundal puternic pentru contrast

e Complexitatea cuvintelor — Cuvintele dificile trebuie evitate

e Subtitluri

o Evitati textul care se deruleaza automat. Determinati jucatorul sa apese un buton pentru a

trece la urmatorul text.


https://opendyslexic.org/
https://www.fontsmith.com/fonts/fs-me

Solutii in joc

Sprijin pentru navigare

Cunoasterea directiei poate fi o provocare pentru jucatorii cu TSI. Sprijiniti-i cu puncte de

referinta, miniharti si marcatoare de obiective.

Figura 7. Tn Ghost of Tsushima (Sucker Punch Productions, 2020) vantul indica directia de mers.

(sursa: gamenibs.com/)



http://gamenibs.com/

Figura 8. Harta miniaturala in Witcher 3. (sursa: nexusmods.com)

Tutoriale

Permiteti-le jucatorilor sa:
e revada tutorialele ori de cate ori doresc
e acceseze informatii utile din meniu
e se bucure de instrumente si ferestre ajutatoare

e se antreneze prin modul exersare daca este posibil

Pauza si viteza in joc

Sa aveti ecrane de pauza care arata o imagine statica a jocului si care contin informatii utile

(obiective, etc.).



Salvare manuala

Capacitatea de a salva manual in orice moment ofera permisiunea de a renunta la o secventa

dificila din joc in mod instantaneu.

Comenzile

Ar trebui sa fie intuitive si sa nu fie prea diferite de la o situatie la alta. De exemplu, utilizarea

unui obiect in afara sau in interiorul unei masini ar trebui sa fie similara.

Modul dificil

Permiteti o experienta simplificatd pentru jucatorii cu TSI. Cea mai usoara modalitate este de a

modifica variabilele jocului (sandtate maxima, daune prin cadere...).

Concluzie

Scopul final aici este de a acorda mai mult timp jucatorului pentru a procesa informatiile
primite facandu-le mai clare sau oferindu-i jucatorului mai mult timp sa se gdndeasca la

urmatorul obiectiv pe care-l ofera jocul.
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Figura 9. Conversatia dintre om si computer (Adaptare dupa: Swink. S, Game feel, 2008)
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