Adaptarea continutului de invatare pentru elevii cu TSI
Exemple de jocuri existente

Exemple de jocuri exisente
pentru elevii cu TSI

Introducere

Oricat de mult ne-ar placea sa oferim o lista extinsa cu jocuri impecabile realizate pentru
predarea limbii engleze ca limba straina, adaptata special pentru cursantii cu Tulburari Specifice
de Tnvitare (TSI), nu gisim astfel de exemple. Este chiar mai grea reperarea unor jocuri
antrenante specifice adolescentilor, dat fiind ca cele mai multe jocuri educative online vizeaza
copiii mici. Cu toate acestea, existd cateva optiuni si am pregatit o lista cu cateva activitati pe

care sa le incercati cu elevii.



Exemple de instrumente deja existente

Jocuri video

Jocuri video create in proiectul D-ESL

Unul dintre obiectivele noastre in proiectul D-ESL este de a suplini nevoia de jocuri incluzive
pentru engleza ca limba secundara (English as a Foreign Language sau ESL). Cand proiectul va
fi mai avansat, vor fi disponibile 36 de jocuri educative. Asigurati-va ca ramaneti conectat la

pagina noastra web cu resurse pentru a verifica daca acestea nu sunt disponibile in momentul

n care cititi acest text; este posibil sa aveti noroc: http://d-esl.eu/en/resources/

Wordshark
Wordshark este o optiune platita pentru scoli, dezvoltata in Marea Britanie, pentru citire si
ortografie. Sunt oferite solutii bazate pe jocuri, promovate ca fiind deosebit de eficiente pentru

cursantii cu TSI, inclusiv dislexie. https://www.wordshark.co.uk/

Knoword

Knoword este o platforma de invatare online bazata pe jocuri pentru a dezvolta vocabularul. Se
poate folosi pentru activitati distractive la clasa sau pentru tema acasa. Profesorii isi pot crea un

cont si propriul continut pentru clasa. https://playknoword.com/

Jocuri de masa si jocuri cu jetoane

“Word Witt”

Un joc comercial cu jetoane pentru a consolida constientizarea fonemica

https://www.dyslexiagames.com

Articulate

Un alt joc comercial de masa, promovat ca un joc de ghicit. Jucatorii trebuie sa descrie un

cuvant fara sa-l spuna si alti jucatori trebuie sa ghiceasca cuvantul in 30 de secunde. Acest tip


http://d-esl.eu/en/resources/
https://www.wordshark.co.uk/
https://playknoword.com/
https://www.dyslexiagames.com/

de joc poate fi jucat cu mai mult de 20 de jucatori, astfel incat poate fi adaptat la sala de clasa.

De asemenea, poate fi o activitate buna de petrecere a timpului.

Balderdash

Un alt joc comercial de masa, dar care poate fi usor de jucat cu un dictionar si bucati de hartie.
Jucatorii se confrunta cu un cuvant, care poate fi fantezist si un pic dificil; ei trebuie sa
ghiceasca cuvantul sau sa ofere o definitie. Poate fi o activitate pentru grupuri mici, deoarece
antreneaza vocabularul si permite elevilor sa-si exprime creativitatea in timp ce folosesc limba
engleza.

Aflati mai multe despre joc: https://en.wikipedia.org/wiki/Balderdash

Colectie de jocuri

Dyslexia Games

4 Dislexia Games vinde pachete de jocuri sub forma de brosuri pentru elevii dyslexici de 5 ani si

peste aceastd varsta. https://www.dyslexiagames.com/

Bazi de date cu jocuri de familie

Ofera resurse frumoase daca doriti sa integrati un joc video mai traditional. Acestea nu se

concentreaza in mod specific pe TSI, dar includ abilitati, varste, grade de accesibilitate,
reprezentari incluzive si descrieri detaliate ale jocurilor pentru a ajuta la identificarea jocului

potrivit pentru elevii dumneavoastra. https://www.taminggaming.com

Alte liste de jocuri

Puteti gasi liste online de jocuri care s-ar putea potrivi nevoilor dumneavoastra si celor ale
. elevilor dumneavoastra cu TSI. De exemplu:

e https://www.speedreadinglounge.com/dyslexia-games

e http://dyslexiahelp.umich.edu/tools/fun-games-for-dyslexics
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Alte activititi de invatare bazate pe jocuri

Tnvatand in timp ce te distrezi este ideea de bazd a abordirii bazate pe joc. Cu putind
creativitate, exista mult mai multe alte activitati pe care le-ati putea aduce in clasa, decat cele
enumerate mai sus. Daca simtiti ca aveti un mediu sigur si ca elevii dumneavoastra se simt
confortabil cu dumneavoastra si cu colegii lor, de ce sa nu folositi aplicatii de karaoke pentru a

practica pronuntia, de exemplu, daca elevii nu au nimic impotriva.

Concluzie

Resursele furnizate mai sus reprezinta doar exemple, dar puteti gasi alte jocuri sau colectii de
jocuri care se pot plia pe nevoile dumneavoastra si cele ale elevilor dumneavoastra. De
asemenea, am dori sa va incurajam sa realizati propriile jocuri. Intrati in pagina cu resurse a

proiectului pentru a gasi ceea ce va trebuie pentru a incepe.

Resurse si referinte

http://dyslexiahelp.umich.edu/tools/fun-games-for-dyslexics

e https://numberdyslexia.com/10-cool-board-games-for-kids-with-dyslexia/

e https://www.speedreadinglounge.com/dyslexia-games

e https://www.wordshark.co.uk

e https://playknoword.com/
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e https://www.taminggaming.com
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